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Universitat
Duisburg-Essen

1. Zwei-Campus Universitat (Fusion 2003)

2. Daten und Fakten
- Anzahl Studierende: 31.800
- Anzahl Professorinnen: 410

3. Elf Fakultaten (eine der 10 grof3ten Universitaten in Deutschland)

4. Profilschwerpunkte

- Nanowissenschaften

- Biomedizinische Wissenschaften

- Empirische Bildungsforschung

- Urbane Systeme

- Wandel von Gegenwartsgesellschaften
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E-Learning Entwicklungen Ende 90er-2005

1. Verschiedene (v.a. geforderte) Einzelprojekte ab Ende der 90er Jahre.
Konzeptionell wird E-Learning v.a. als Erganzung der Prasenzlehre
gesehen und etabliert

2. Konzepte und Praxisprojekte: z.B. elektronische Tafel, padagogische Netze,
Aufbau eines Multimedia Dokumentenserver (Miless - Vorlaufer von DuEPublico)

3. Projekte, um die Anséatze zu erweitern und starker in der Breite zu
verankern:

- Notebook University und das Konzept des digitalen Campus (eCampus, WLAN
Aufbau, Projektlaufzeit: 2002-04)

- E-Competence: Beratungsansatz, um die ,zweite Welle* von Lehrenden zu
gewinnen (Projektlaufzeit: 2002-05)
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E-Learning Entwicklungen 2005-2011

1. Weiterentwicklung des digitalen Campus, v.a. WLAN Ausbau

2. Projekt E-University: E-Learning Kurse in verschiedenen Fakultaten und
Studienportal als One-stop-Shop (Projektlaufzeit: 2005-08)

3. E-Competence verstetigt und angepasst
4. Moodle als , strategische Plattform” — Support und Beratung
5. Campusmanagementprojekt und Integration der Werkzeuge

6. Ruhr-Campus Online (Projektlaufzeit: 2008-11)
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E-Competence Agentur

1. Kooperationsbereich von ZIM und UB (zentrale Einrichtungen)

2. E-Competence Schnittstelle zwischen Technik, Lehren/Lernen und Forschen
sowie Organisation

- Forderung des nachhaltigen Einsatzes digitaler Medien
- Vermittlung der Gesamtpalette der E-Services von ZIM und UB
- Vermittlung von Kompetenzen im Umgang mit den digitalen Medien/Services

3. Unterstitzung aller Hochschulangehorigen
4. Direkte und kontinuierliche Ansprache und Betreuung
5. Einbezug von Fachexperten/innen aus ZIM und UB

6. Beratungen: ca. 80% Einzelberatungen, ca. 20% Gruppenberatungen

http://www.uni-due.de/e-competence 6
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E-Competence Agentur

7. Gesamtpalette

- Teamarbeit/Organisation: Moodle, Groupware BSCW,
- Prasentation/Visualisierung: Powerpoint, Mindmanager, Camtasia
- Mobiles Arbeiten: iPad, Tablet PC

8. Durchschnittlich 500 Beratungen jahrlich (seit 02/2006)

9. Veranstaltungen

- ZIM-UB Kolloquiumsreihe: Open Access, Universitatsbibliographie, E-Books,
Veranstaltungsmanagement LSF, Windows 7, PC Hall, iTunes U

- ECA Workshopreihe: Moodle Spezifika, Mobiles Arbeiten (Hand-On Sessions)

- BA-Studierende, Profor (Promovierendenforum), Herbstakademie flr
Promovierende, Orientierungswoche flr Erstsemester
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Projekt , Studierende beraten Studierende®

1. Beratung vor Ort in der Hauptbibliothek
und in Lehrveranstaltungen

2. Theke des E-Point Direktauskunft
3. Workshopangebote in der UB
B Veraten 4. Unterstltzung in Lehrveranstaltungen

£-competence

5. Digitale Services und Tools an der UDE

6. 1x wochentlich Beratung am E-Point

7. Kontakte zu Fachschaften, Asta etc.

8. PR: O-Woche, Veranstaltungen f. Studierende

http://www.uni-due.de/e-competence 8
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E-Point

1. Informationstheke rund um den Computer
und das Internet

2. Zentral in beiden Hauptbibliotheken

3. Kostenloses Angebot

4. Uni-Kennung, Passwarter, Auswahl und
Konfiguration von Mailprogrammen

5. Virtueller Servicedesk: Online-Unterstltzung

6. Offnungszeiten: Mo-Do 10-17h, Fr 10-15h

http://www.uni-due.de/zim/soforthilfe/e-point/ 2
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Lernplattform Moodle

1. Strategische Lernplattform an der UDE seit 2005

2. Zahlen
- 66.000 registrierte Nutzer/innen (Stand: 11.03.11)
- 3.200 Kursraume (Stand: 11.03.11)
3. Einfache bis komplexe Lehr- und Lernszenarien
- Organisation von Massenveranstaltungen (z.B. 600 Stud. pro Kurs)
- Dokumentenablage, Einreichung von Hausarbeiten
- Kommunikation und Kooperation

4. Einsatzszenarien
- Erganzung der Prasenzveranstaltung (Materialablage)
- Integration in die Prasenzveranstaltung (Nachrichtenforum, Hausarbeiten)
- Blended-Learning (z.B. zwei-wochige Online-Phasen)
- Selbstlern-Tutorials / Wissenstest

http://moodle.uni-due.de 10
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Moodle - Kompetenzzentrum

1. Strategisches Projekt, um das Know-How um die strategische Lernplattform
zu bindeln, zu optimieren, Innovationen umzusetzen und zu verbreiten

2. Lehrende und FB profitieren durch sich bestandig weiter qualifizierende
Beraterinnen (Zertifizierung) und entsprechende Services
- individuelle Beratung, technischer Support

- Bereitstellung von online Ressourcen: Tutorials, Kursraume, FAQ-Wiki

3. ECA Workshopreihe zur Vertiefung von Moodle-Anwendungen: LA Test,
LA Lektion, LA Datenbank, Kursraumgestaltung (Hands-On)

4. Offene Moodle-Kursraume zu den in der ECA Reihe vorgetragenen Themen
zu Selbstlernzwecken (Selbstlern-Tutorials)

12



UNIVERSITAT

—
s il

B t_competence

D UI
EUS SSEBNU RG

Moodle - Kompetenzzentrum

5. Uberarbeitung der Oberflache fur die Moodle Installation an der UDE:
Umsetzung der barrierefreien Cl der UDE (Version 2.0)

6. Optimierung der Moodle-Nutzung durch das Zusammenspiel mit weiteren
Werkzeugen (teilweise realisiert):

- Integration von Moodle in das Campusmanagement, z.B. durch das
Zusammenspiel von LSF und Moodle

- Datenaustausch zwischen Moodle und der Assessment Software LPLUS fiur die
Realisierung von Ubungstests in Moodle und PC-gestiitzte Klausuren mit LPLUS

7. Dokumentation: Best-Practice Beispiele aus verschiedenen Fakultaten

8. Umfrage zum Einsatz digitaler Medien, Zielgruppe Studierende und
Lehrende (aktuelle Auswertung)

13
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Digitale Unterstlutzung des Student-Life-Cycle

Alumni

Alumnimanagement

Inkrawarlds

Fertig

Intraworlds

Phase Akrivitat Technik Implementierung IT-Betrieb Fachabteilung
Interessieren Studieninformationen abfragen CMS Imperia Fertig ZIM Fak.{nBZ
Bewerben Online-Bewerbung [ausl. Stud.) Ab5, Fertig ZIM [}

BEewerben Online-Bewerbung [O-RC) HizlnOne CRAFF Fertig ZIr ZUL-Eiiro
Eewerben Online-Bewerbung [ohne MC] wird an der UDE nicht prak.tiziert

Eewerben Eignungs=priifung Fir Master A [dezentraler Prozess] F ak. F ak.
Immatrikulation  Angehdriger der UDOE werden 505-Gi+, geplant: HislnQOne CRISTU Fertig, Change geplant ZIr Oezernat 3
Immatrikulation  Online-Fiickmeldung BI550%5, geplant: HislnOne CRYSTU fertig, Change geplant ZIr DOezernate 3, WikFi
Studieren it Lernplattbarm lernen Moodle Fertig ZIM F ak.

Studieren it Lernplattfarm lernen lias Fertig T F ak.

Studieren Stundenplan erstellen LSF Fertig ZIM Stud.

Studieren ‘Weranstaltungen belegen LEF Fertig ZIr Stud.

Studieren Literaturzugriff im digitalen Semesterapparat Aleph? Fertig 1= UEWF ak.
Studieren Literaturzugriff digitale Bibliothek Aleph? Fertig 1= UENF ak..
Studieren Materialzugriff Dokumentenserver OueFublico Fertig e F ak.

Studieren Studienwerlauf planen CMS Imperia y Fertig ZIr F ak.

Studieren Studienwerlauf dokumentieren A Kaonzeption Oezernat 3
Studieren Praktika [LA] belegen geplant: HislnOnetSTU [ab LPO20049)] geplant ZIM LFP&{Oezernat 3
Studieren ‘Weranstaltungszeiten koordinieren [F ak.] A [dezentraler Prozess]

Studieren ‘Weranstaltungszeiten koordinieren [Stud.) LEF Fertig ZIr F ak.

Friifen Modulhandbuchmanagement geplant: HislnOne/EXA Curr. Designer geplant ZIm F ak.

Fridfen Frijfungsanmeldung BISPOS, geplant: HislnOne CR{ERA Fertig ZIM Diezernat 3
Friidfen FC-gestiitzte Priifungen durchfiihren LFPLUS Fertig ZIr F ak.

Pridfen Lehrveranstaltungsewaluation Ewita [MF]? Fertig ZIHIZINE ZfH

Friifen Friifungsanmeldung (LA bis LFO2003) Templa * Rollout 0211 geplant ZIM Oezernat 3
Priifen Materwerbuchung BISPOSIPOS-Gx, geplant: HislnOne CRWEXS, Fertig, Change geplant ZIM DOezernat 3, F ak.
Priifen Matenspiegel drucken BISPOS, geplant: HislnOne CRIERA fertig, Change geplant ZIM Oezernat 3

AEZ

Immatrikulation

zur Veranstaltung
an-/abmelden

Online studieren

zur Prufung an-
/abmelden

Prufungsergebnis
se abrufen

UDE verbunden
bleiben

14
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http://www.slideshare.net/CorneliaR/09-gmw-workshop-e-assessment-1948678 15
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Potentiale computergestltzter Prifungen

1. Effizienzsteigerung:

- (teil-) automatisierte Auswertung von Prifungsergebnissen
- Prifungsergebnisse liegen schneller vor

- Komplexe schriftliche Antworten sind besser lesbar

- Massenveranstaltungen

2. Qualitatsverbesserung:

- den Priflingen kann eine authentische und komplexe Ausgangslage
prasentiert werden

- mittels Einbindung multimedialer Elemente (Bilder, Video, Ton, Simulation)
- Vielfalt an Frageformen: geschlossen, halboffene, offene
3. Organisatorische Aspekte
- Sammlung von Fragen in einem Pool (Widerverwertbarkeit)
- Grol3gruppen, mehrere Durchgénge

16



UNIVERSITAT

—
s il

B t_competence

DEUS | SSEBNU RG

Bologna Prozess

1. Anstieg des Prafungsaufkommens

- Umstellung der Studiengénge auf Bachelor-/Master-System
- Verkurzung der Regelschulzeit zur Erlangung der allg. Hochschulreife

2. Pro Semester sind durchschnittlich 90.000 Prifungen abzunehmen

* Online An- und Abmeldung zur Prifung
Lehrende e autom. Zuordnung der jeweiligen Prufung

Online Verbuchung der Noten
autom. Ubergabe an HIS POS

Studierende

17
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Innovative Prufungsverfahren in Industrie und Handwerk

1. BMBF-Projekt: DIHK, ZWH, wissenschaftliche Begleitung Lehrstuhl far
Mediendidaktik und Wissensmanagement, Prof. M. Kerres

2. Projektlaufzeit: 01.04.2004 — 31.10.2007
3. Projektvolumen: 2,9 Mio. Euro

4. EinfUhrung computergestitzter Prafungsverfahren in Industrie und
Handwerk. Im Projekt wurden innovative handlungsorientierte Aufgaben
erprobt, die die Pruflinge mit Hilfe des Computers bearbeiteten

5. Prafungsplattform: LPLUS der Firma LPLUS GmbH

6. Ausgewahlte Ergebnisse der Befragung:

- 75,3% der TN empfinden die Beantwortung der E-Klausur komfortabel
- 80% der Pruferlnnen erlebt automatisierte Auswertung als Entlastung

- 72,5% Videoeinsatz wird als Steigerung der Realitatsnahe erlebt

http://www.pruefer.ihk.de/index.php?id=165 18
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Kompetenzzentrum fur PC-gestltzte Prifungen

1. Motivation bei Projektbeginn im Frihjahr 2007

- steigende Studierendenzahlen: héheres Prifungsaufkommen
- Ziel: effizientere Priufungsabwicklung

2. Antrag

- 06/2007: Antragstellung DFG-HBFG, Programm: Grol3gerate der Lander
- 11/2007: Zuwendungsbescheid MIWFT NRW

3. Nutzungsszenarien der PC-Hall

- PC-gestutzte Prufungen (seit WS 2009/10)

- PC-gestitzte Seminare und grof3e Lehrveranstaltungen, in denen PCs genutzt
werden (seit WS 2009/10)

- Schriftliche Prifungen und Klausuren
- Traditionelle Lehrveranstaltungen (Stift-Klausuren)
- Studentische Einzel- und Gruppenarbeitsflachen (freie Nutzung)

http://www.uni-due.de/zim/services/pc-pruefungen/pc-hall.shtml 19
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Der Weg bis zur Er6ffnung der PC-Hall

2007 2008 2009

4 6 17 7 5 11 >
@ o o O O

— 1. Klausur in der PC-Hall

— Beginn des Umbaus

— 1. LPLUS-Klausur in einem PC-Pool

|, Beflrwortung des Antrages, Zuwendungsbescheid MIWFT NRW,
Aufbau des Kompetenzzentrums fur PC-gestlitzte Prifungen

— Antragstellung DFG-HBFG im Rahmen des Programms ,Grol3gerate der Lander”

Dieter Huth, ZIM, UDE

20



UNIVERSITAT

DUISBURG

ESSEN

Kostenlbersicht

Kosten
Hardware

Software
Mobiliar
Raum

BLB
Gesamt:

190 PCs + Monitore

2 Sener

Netzwerktechnik

MS SQL Sener & LPLUS
Konnektor POS

196 Spezial-Computertische
196 Stiihle

Sanierung + Ausbau
Honorar

100.000,00 €
10.000,00 €
20.000,00 €

140.000,00 €
10.000,00 €
80.000,00 €
40.000,00 €

500.000,00 €

200.000,00 €

1.100.000,00 €

Finanzierung
Zuwendung des MIWFT

Studienbeitragsmittel PC-Hall
Rektoratsmittel
Studienbeitragsmittel Umbau
Hochschulpakt 2020

Gesamt:

2007
2007
2008
2008
2009

230.000 €
130.000 €
350.000 €
350.000 €

40.000 €

1.100.000,00 €

Dieter Huth, ZIM, UDE

21
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Raumgrdfie und Raumkapazitat

1. Bereitstellung eines geeigneten Rechnerraums am Campus Essen:
Raum R11 TO8 C98 (grdfdter Raum am Campus Essen: 656 gm)

2. Papiergestutzte Klausuren mit etwa 250 Teilnehmerinnen
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Bilder aus dem Betrieb

1. Sanierung des Raums

- 196 Computerarbeitsplatze

- 2 Arbeitsplatze fur die Aufsicht
2. PC-gestltzte Prufungen
-max. 178 TN

- Gerateausfallreserve: 10 %
3. MOblierung

- Multimedia-Tische
- 4 Tische (barrierefreier Zugang)
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Technische Herausforderungen

1. Raum- und Medienausstattung

- Klimatechnik

- 2 Beamer, Beschallungsanlage mit Funkmikrofonen, Belichtungssteuerung mit
verschiedenen Szenarien und Bewegungssensoren, Computerausstattung

2. Flachbildschirme

- versenkt unter Glasplatte montiert
- barrierefreier Zugang an vier elektrisch héhenverstellbaren Computertischen

3. Systemmanagement der Rechner in der PC-Hall: Rembo/mySHN® 5
eine Software zum Installieren, Wiederherstellen, Klonen und ftir die Migration von
Rechnern). Die Konfiguration rechnerspezifischer Parameter wie Name, Arbeitsgruppe,
Domane und Computerkonto wird vollautomatisiert durchgefihrt

4. Softwareauswahl

- LPLUS der Firma LPLUS GmbH Bremen

- das zum Erstellen der Fragen notige Autorenwerkzeug wird als Windows-Anwendung
uber campusweite Lizenz bereit gestellt

- basiert auf Windows Server Standard 2003 und MS SQL Server 2005

24
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Technische Herausforderungen

5. Prafungsserver

- personenbezogene Anmelde- und Prifungsdaten
- Fragenkataloge (Grafiken, Textdokumente, Animationen, Videos)

- abgelegte Prufungen und Ergebnisse

6. Datenbank
- lauft als hochverflgbares IT-System mit regelmaiigen Datensicherungen

- Applikation prift regelmalig die Existenz laufender Sitzungen und protokolliert Noten-
relevante Benutzerinteraktionen mit einem entsprechenden Zeitstempel, wodurch ein
hohes Mal3 an Rechtssicherheit flir beide Seiten gegeben ist

- Hardwareausfall: eine laufende Priifung ohne Zeitverlust an einem anderen Gerat
fortgesetzt werden

7. TM-Editor

- Software TM-Editor zur Erstellung und Verwaltung von Trainings- und Prifungsaufgaben
mit dem LPLUS-System

- Erstellen des Fragenkatalogs

25



ZENTRUM FUR HOCHSCHUL- UND QUALITATSENTWICKLUNG

Ablauf einer PrUfung

Klausur

" Excel-Liste mit
Prifungstn.

spazmller su:h zur Prufung
Medien

"die Prifungs- o= Matrikelnummer i “Antworten in
einem PDF

| Klausuren II"I- F'rufungsergeb : |n Prufungs— '
Prufungssoftw. an Prifungsamt verw.software

BUJ B R G
EE'SSEH‘U

Dr. Jorg Stratmann, ZfH, UDE
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Unterstltzung durch...

1. Administration des Raums durch GB Medien- und Kundenservice: ZIM

2. Beratung Prufungsverantwortliche zur Organisation einer PC-Prufung: ZIM

3. Schulung der Lehrenden Erstellen und Bearbeiten des Fragenkatalogs: ZIM
(Erstellung und Uberpriifung erfolgt durch Prifungsverantwortliche)

4. Uberarbeitung und Upload der ersten Katalogversionen und Einrichtung
der Prafung: ZIM und Prufungsverantwortliche

5. Webbasierte Kontrolle aller Prifungseinstellungen z.B. Prifungsdauer,
Fragenauswahl, Fragenreihenfolge, Ergebnisanzeige: ZIM und PV

6. AbschlieBender Funktionstest und Endabnahme der Prifung: ZIM und PV

http://www.uni-due.de/zim 27
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Ergebnisse

1. Unmittelbar nach der Prifung finden die Prafungsverantwortlichen in den
Bereichen "Dokumentation" und "Export" des LPLUS Teststudios
folgende Ergebnislisten:

- Excel-Tabelle mit allen relevanten Teilnehmer- und Prifungsdaten (erreichte Punktzahl,
Prozentwert, Start- und Endzeit).

- Verlaufsprotokolle fir alle TN mit der Bearbeitungszeit der einzelnen Aufgaben

2. PDF-Dateien der Protokolle fur jeden TN, die je nach Konfiguration des
Berichts folgende Teile enthalten kbnnen:

- Erreichte Prozente pro Thema

- Tabelle mit dem Ergebnis fiir jede Frage

- Ausdrucke jeder Prifungsfrage mit den Eingaben und der Musterlésung
(aufgabenabhangig)

- Anlagen der Fragen
- Liste der von den TN abgegebenen Kommentare

28
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Statistik der mit LPLUS durchgefiuhrten Klausuren

1. Zeitraum: 15.07.2008 - 14.02.2011

2.102 Klausuren mit insgesamt 9.269 Teilnehmer/innen

3. Fakultaten/Einrichtungen
- Geisteswissenschaften: Germanistik, Anglistik, katholische Theologie
- Gesellschaftswissenschaften: Institut fur Politikwissenschaft

- Bildungswissenschaften: Erziehungswissenschaft, Soziale Arbeit und
Sozialpadagogik

- Biologie und Geographie: Botanik, Geographie, ZMB, Didaktik der Biologie

- Ingenieurwissenschaften: Siedlungswasserwirtschaft, Abfallwirtschaft, Institut
fir Baubetrieb und Baumanagement, Produktionstechnik, Konstruktion und
Kunststoffmaschinen

- Institut fur experimentelle Mathematik: Technik der Rechnernetze

- Zentrum fur Informations- und Mediendienste (fir das 10S)

http://www.uni-due.de/zim/projekte/pc-hall.php 2°
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Statistik der mit LPLUS durchgefuhrten Klausuren

Gesamtzahl aller LPLUS-Klausuren
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Universitatsallianz Metropole Ruhr — Ruhr-Campus Online

1. Universitatsallianz Metropole Ruhr (UAMR)

- Ruhr-Universitat Bochum, TU Dortmund, Uni Duisburg-Essen
- gegrundet am 12. Marz 2007

2. Ruhr-Campus Online (RCO) (Projektlaufzeit: 2008-11)

- Offnung von LV mittels E-Learning = hochschullibergreifende Lehre
- RCO = Plattform zur Organisation der Online- und Prasenzlehre
- Finanzielle Unterstltzung durch die Stiftung Mercator: 800.000 Euro

- jede UAMR-Hochschule investiert jeweils 100.000 Euro in die Entwicklung und
den weiteren Ausbau der E-Learning Kurse

3. Potenziale
- Anrechnung von Studienleistungen = Attraktivitat der Standorte
- systematische Einbindung von wissenschaftlicher Weiterbildung
- starkere Sichtbarkeit im Sinne einer Internationalisierung

31
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Ruhr Campus Online — ,vernetzt®3“ studieren

4. Projektplan

- Entwicklung von ca. 10 neuen Kursen pro Semester
- Ausschreibungen: Produktion (Sem.1), Durchfihrung (Sem. 2)
- Stand 03/2011: ca. 100 Kurse

5. Vorteile fir Lehrende und Studierende

- zeitliche und ortliche Flexibilitat in der Organisation (ihres Studiums)
- Aufbau von Zeit- und Selbstmanagementkompetenzen

6. RCO-Szenarien

- Online Veranstaltung (Life, Treffen in virtuellen Klassenzimmern)

- Online Vorlesung (PodCast, VideoCast: aufgezeichnete Veranstaltungen)
- Online Seminar (Aufgaben zur Diskussion, gemeinsamen Bearbeitung)

- Online Praktikum (Laborexperimente)

- Selbstlernmaterialien

www.ruhrcampusonline.de 32
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Ausblick

1. Neue UDE Ansatze und Auswirkungen und Rolle von E-Learning
- Teilzeitstudiengange
- Mentorensystem

- Notwendigkeit eines strukturierten Ansatzes v.a. in Zusammenarbeit mit den
Fakultaten

- Social Media Tools
- Mobile Gerate — Computing/digitaler Lebensstil
2. Inlandische und auslandische Expertise: Zukunftstrends
- MMB-Institut
- Horizon Report

- Gartner Hype Cycle for Education

33
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Zukunftstrends: MMB Trendmonitor 11/2010

1. MMB-Institut: Institut fir Medien- und Kompetenzforschung
- Befragung von E-Learning Experten aus Unternehmen
2. die 3 wichtigsten Trends:

Abbildung 5: Die drei wichtigsten Trends fiir die Zukunft

Rl Learning w -

Rapid Learning / 27
Micro Learning

Slended Learnjng mzq-

a 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Frage 9: Welche drei E-Learning- Trends sind Ihrer Ansicht nach die wichtigaten 10r die Zukundt?
n=53 Experten (Mehrfachnennungen maglich) | Angaben in % der Experien, die diesen Trend shne Vorgabegenannt haben
B MME-Institut 2010

3. Themen die an Bedeutung verlieren werden:
- WBTs/CBTSs, Lernplattformen, Weblogs

Quelle: http://www.mmb-institut.de 34
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Zukunftstrends: Horizon Report 2011

1. Das 2002 gestartete Horizon Project betreibt qualitative Forschung zur
|dentifizierung und Beschreibung neu aufkommender Technologien, die
voraussichtlich innerhalb der kommenden 5 Jahre Einfluss auf Lehre, Lernen
oder kreative Forschung Universitaten haben werden.

2. EinfUhrung von Technologien im Zeitraum 2010 bis 2015:
Zeithorizont: innerhalb der nachsten 12 Monate
- Mobile Computing: Einsatz netzwerkfahiger Endgerate von Studierenden

- Elektronische Bicher
Zeithorizont 2-3 Jahre:

- Augmented Reality und Game-basiertes Lernen
Zeithorizont 4-5 Jahre:

- Gestenbasiertes Computing und Learning Analytics

http://www.mmkh.de/index.php?idcat=5 3°
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Gartner Hype Cycle for Education 2010

Speech-to-Speech Translation

Extreme Transaction Processing

Computer-Brain Interface

1
Context Delivery Architecture
Human Augmentation,

2010 EMERGING

3D Flat-Panel TVs and Displays

expectations 4G Standard
Wireless Power Activity Streams
Media Tablet

Cloud Computing

PUgRRO Redty Cloud/Web Platforms

Private Cloud Computing
Intermet TV

3D Printing Gesiure Recognifion
Social Analytics

Mobile Robots Mesh Networks: Sensor

Pen-Centric Tablet PCs

Video Search Microblogaing

Autonomous Vehicles Electronic Paper

Speech Recognition
Location-Aware Applications

Predictive Analytics
Interactive TV

Interniet Micropayment Systems
Biometnic Authentication Methods

Maobile Application Stores
Idea Management

E-Book Readers
Video Telepresence

Tan giblé User Interfaces

Terahertz Waves

Broadband Over Power Lines
Virtual Assistants

Consumer-Generated Media
Public Viriual Worlds
As of August 2010
Technology Pask Trough of Plateau of
Trigger Ex:mggmﬁms Disillusionment Slope of Enlightenment Productivity
time v
Years to mainstream adoption: ohsolete

Olessthan2years ©2to5years ®@ S5to10years A morethan10years ® before plateau

Gartner __
http://ukcle.typepad.com/digital_directions/2010/09/hype-cycle-for-education-2010.htm| 36
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Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit!

Dr. Anke Petschenka
E-Competence Agentur, Universitat Duisburg-Essen

anke.petschenka@uni-due.de
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