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biologie
im kontext

Spiel:

Material: 1 Spielbrett (6x6 Felder)

30 Spielkartchen (Vorderseite: 1Specht, Riickseite 2 Borkenkafer)
ein weiBer und ein Schwarzer Wirfel

Durchfiihrung:

» Ein Spieler vertritt die Spechte, der andere Spieler die Fichtenborken-
kafer.

> 15 Felder des Spielbrettes werden mit Spielkartchen belegt. (Der Specht
wurfelt mit einem Wirfel. Die gewurfelte Augenzahl entspricht der An-
zahl der Karten, die den Specht zeigen!)

» Es wird mit beiden Wirfeln gleich-
zeitig gewurfelt, wobei der weiBe
Wairfel die Position auf der X-Ach-
se, der schwarze Wiirfel die Positi-
on auf der Y-Achse angibt.

Spielregeln:
Der ,, Specht-Spieler" Der , Fichtenborkenkafer-Spie-
o RAPE (E] [aEE g ler™ wiirfelt und besetzt .......
... ein leeres Feld, so verliert er ... ein leeres Feld, so bekommt er
ein Spielkartchen ein Spielkartchen dazu

... sein eigenes Feld, so bekommt
er ein Spielkartchen dazu (Spiel-
kartchen wird auf angrenzendes
Feld gelegt)

... sein eigenes Feld, so
dreht er seine Spechtkar-
te herum (zwei Borken-
kafer erscheinen)

... ein Feld, auf dem sich ein Spiel-
kartchen mit einem Specht befin-
det, werden die Kafer gefressen
und die Spielkarte wird entfernt.

... ein Feld, auf dem sich
ein Spielkartchen mit Bor-
kenkafern befinden, dreht
er das Spielkartchen um

(ein Specht erscheint)




