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H5P – Was ist das?

Hintergründe

 Initiiert durch NDLA (2012)

 Ziele

Offene Standards

+ Einfachheit im Umgang mit Inhalten             _

= Gedanke der Open Educational Resources

 Auftrag übernahm norwegische Firma Joubel

 Erstveröffentlichung: Januar 2013

 Kontinuierliche Weiterentwicklung
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H5P – Was ist das?

Fakten

 HTML5 Package

 Technische Rahmenwerk, für interaktive Inhalte

 Basis bilden moderne Webtechnologien

 Komplett kostenfrei und Open Source

 Community-getrieben

 Moodle der UDE stellt Wirtssystem dar (H5P-Integration zum SoSe‘17)

 Enormes Potential für OER

 Webseite (QR Code): www.h5p.org



EL-NWT17 – H5P - Lehrszenarien mit interaktiven Inhalten erweitern   ￭ Mirco Zick   ￭ 09.05.17  ￭ 4

Nutzung von H5P

Wie kann H5P genutzt werden?

 Intuitiver Zugang und

effiziente Erstellung

 Keine schwerfällige

Autorensoftware nötig

 Direkte/ indirekte Nutzung

von Inhalten möglich

(Plugin vs. iFrame)

 Inhaltliche Anreicherung

bekannter Systeme möglich

H5P

Create

Share
Reuse 

and
modify
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Nutzung von H5P

Inhaltstypen von H5P

 Spezifische „Schablone“, zur Generierung interaktiven Inhaltes

 Realisierung (relativ) kleiner Lerneinheiten

 H5P stellt 31 Inhaltstypen bereit,

von denen 9 direkt im Moodle der UDE unterstützt werden

 Integration in der Lehre zur

 Wissensvermittlung,

 Wissensüberprüfung oder

 Wissensvermittlung und Wissensüberprüfung.
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Accordion
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Chart
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Collage
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Course Presentation
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Flashcards
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Iframe Embedder
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Image Juxtaposition
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Mark the Word
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Nutzung von H5P - Inhaltstypen

Timeline



EL-NWT17 – H5P - Lehrszenarien mit interaktiven Inhalten erweitern   ￭ Mirco Zick   ￭ 09.05.17  ￭ 15

Nutzung von H5P

Das H5P-Prinzip

Inhaltstyp
(Schablone)

Eigener
Inhalt

Interaktiver
Inhalt
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Nutzung von H5P

Der H5P-Workflow: H5P-Inhalte erstellen

 Vorgehen zum Erstellen interaktiver H5P-Inhalte

grundsätzlich identisch
H5P

Create

Share
Reuse 

and
modify
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Nutzung von H5P

Der H5P-Workflow: H5P-Inhalte teilen

 H5P folgt dem Gedanken offener Bildungsressourcen

 Erstellte H5P-Inhalte können standardmäßig

im OER-Kontext Anwendung finden

 Entsprechende Konfigurationselemente im Prozess

der Erstellung vorhanden

 Rechtliche Voraussetzungen zum Teilen und Verbreiten, aber auch zur 

Wiederverwendung müssen beachtet werden

 Frage(n) zum Urheberrecht, Lizenzen usw.

 Entsprechende Angaben direkt in H5P möglich

H5P

Create

Share
Reuse 

and
modify
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Nutzung von H5P

Der H5P-Workflow: H5P-Inhalte weiter-/ wiederverwenden

 Einmal erstellte Inhalte im *.h5p-Format

lokal speicherbar

 Import/Export für eigene oder fremde Inhalte

 Lediglich zwei Schritte nötig:

1) Download des (externen) H5P-Inhaltes

2) Hochladen, anstatt Anlegen, des H5P-Inhaltes in Moodle

H5P

Create

Share
Reuse 

and
modify
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H5P – Fazit

Chancen und Grenzen für die Lehre

 Technische Unterstützung zur Erstellung digitaler Bildungsressourcen

 Intuitiver Zugang und effiziente Umsetzung

 Open Source und kostenfrei

 Nicht auf eine Plattform beschränkt

 Didaktik und Inhalt haben Vorrang

 Großes Potential in der Anwendung

 Flipped Classroom

 OER

 Selbstlerneinheiten

 …

 Ideal für Microlearning
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H5P – Fazit

Bildung/ 
Lehre

Lehrende

Lernende

• Innovatives Medium

• Nachhaltigkeit

• Bedarfsgerecht

• Erweiterte 

Lernerfahrungen

• Einfacher Zugang

• Austausch (Teilen)
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Moodle an der UDE

Herzlichen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Kontakt:

Für Rückfragen: moodle@uni-due.de

Mirco Zick, ZIM (mirco.zick@uni-due.de)

Moodle Knowledgebase: https://wiki.uni-due.de/moodle/index.php/Hauptseite


