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REFERENTEN-TEAM
• Niko Ernst, Komedia, Fakultät: Ingenieurswissenschaften, BA, 

Fachsemester: 4
• Matthias Quaß, Komedia, Fakultät: Ingenieurswissenschaften, BA, 
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• Laurent Demay, Komedia, Fakultät: Ingenieurswissenschaften, BA, 

Fachsemester: 4



MOTIVATION ZUR TEILNAHME
• Praktische Erfahrung sammeln
• Aufstellen eines Konzeptes für eine App
• Durchlaufen eines Entwicklungsprozesses

• Verbesserung des Lernalltages an der Uni
• Vermeidung von Stress
• Einsparen von Zeit
• Nutzen neuer Technologien an einer Hochschule



WIE WIR DRAUF GEKOMMEN SIND

• Vorlesung Mensch Computer Interaktion bei Prof. Ziegler
• Ziel: Durchlaufen eines Usability Engineering Prozesses
• Was wäre sinnvoll und umsetzbar?
• Recherche schwierig, da alle Computer besetzt waren

• Aus dem Problem entstand eine Idee 



PROBLEMATIK

• Gibt es freie Arbeitsplätze?
• Wo befinden sich freie Computer?
• Wie lange ist dieser noch frei?
• Kann ich dort mit einem Freund arbeiten?



PROBLEMATIK

• Ist der Arbeitsplatz Barrierefrei?
• Bietet der Computer die von mir benötigten Programme?
• Kann ich drucken/scannen?
• Ist kein Arbeitsplatz frei, der meinen Ansprüchen genügt: Lohnt es 

sich für mich zu warten?





WIE SOLL‘S FUNKTIONIEREN?

• Für Studenten besonders wichtig: Usability und motivierende 
Nutzung

• Zusammenspiel aus Web-App und lokalem Reservierungssystem
• Einfach
• Klar strukturiert
• Ressourcenschonend
• Mit wenigen Klicks ans Ziel führen (effizient)
• Optimal: Einbettung in die Uni-Due App



WIE SOLL‘S FUNKTIONIEREN?



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Kontakt:

Niko Ernst
niko.ernst@stud.uni-due.de


