Claudia Benholz / Anastasia Moraitis (Manuskript aus 2008)

Grammatische Schwierigkeitsbereiche

Didaktik und Methodik

Im Deutschunterricht aller Schulformen nimmt der Grammatikunterricht einen
vergleichsweise kleinen Raum ein. Dies mag fur muttersprachliche Sprecher
hinnehmbar sein, da davon auszugehen ist, dass sie die grammatischen Muster des
Deutschen relativ vollstandig erwerben. Allerdings sind auch bei einsprachig
deutschen Schilerinnen und Schiilern in diesem Bereich groBe Unterschiede
feststellbar, die oft auf die sprachliche Sozialisation im Elternhaus zurlickzufihren
sind.

Bei Lernern des Deutschen als Zweitsprache stellt die Vernachlassigung von
Grammatik in den Curricula ein ungleich gréBeres Problem dar. Schilerinnen und
Schiler, die grammatische Entscheidungen nicht aufgrund ihres Sprachgefihls
treffen kdnnen, bendtigen im schulischen Unterricht gerade im grammatikalischen
Bereich eine intensive Unterstlitzung. Dies betrifft sowohl grammatische Grundlagen,
wie Genus, Kasus und Tempus, als auch komplexe grammatische Formen. Hierbei
ist zu beachten, dass mehrsprachige Lerner im Grammatikunterricht gleichzeitig das
Nachdenken Uber Sprachen, verbunden mit dem Erwerb einer Basisterminologie,
und das Bilden und Anwenden bestimmter Formen lernen missen.
Grammatikunterricht fir zweitsprachliche Lerner muss daher auch fremdsprachdi-
daktische Gesichtspunkte bericksichtigen.

In der Regel wird Grammatik heute als Teil des integrativen Deutschunterrichts
begriffen. Das bedeutet, dass das Material fir die Analyse aus dem allgemeinen
Deutschunterricht und der Lebenswelt der Kinder und Jugendlichen gewahlt wird.
Dadurch, dass hier nicht primar der grammatische Fokus gewahlt wird, bekommt der
Grammatikunterricht haufig den Status eines Gelegenheitsunterrichts. Bei den
mehrsprachigen Lernern kann sich so kein System aufbauen. Deshalb ist gerade der
Foérderunterricht der Ort, an dem den Schilerinnen und Schilern explizite
grammatische Progression angeboten werden sollte.

Wichtig ist, dass auch im Férderunterricht eine Anbindung an die konkreten
Spracherfahrungen der Kinder und Jugendlichen erfolgt. Dies bedeutet auch, dass
die Entwicklung der grammatischen Terminologie durch sie selbst und durch das
Handeln mit Sprachmaterial erfolgt.

Experimentieren, Hypothesenbildung und —verifizierung sollten in diesem
Zusammenhang besonders geférdert werden, ebenso das (spielerische) Entdecken
von phonologischen, morphologischen, syntaktischen und semantischen
RegelméBigkeiten. Zum Beispiel kbnnen Schillerinnen und Schiler durchaus selbst
entdecken, dass die Adjektivendung bei bestimmten und unbestimmten Nominal-
gruppen unterschiedlich ist und dass dies seinen Grund in der Genusmarkierung hat.

Beispiel:

der alte Mann — ein alter Mann
das kleine Kind — ein kleines Kind
die junge Frau — eine junge Frau



Bewahrte Techniken im Grammatikunterricht sind das Auslassen, das Verfremden
und das Kontrastieren. RegelmaBigkeiten bei der Personalendung lassen sich
beispielsweise gut durch Nonsensworte verdeutlichen, indem alle Verben eines Texts
durch Worte wie ,dingsen” ersetzt werden.

Beispiel:
,Pl6tzlich dingste es. Ich dingste zur Tur und dingste dort jemanden, den ich abolut
nicht gedingst hatte.”

Dem Kontrastieren mit den Herkunftssprachen kommt in Hinblick auf grammatische
Strukturen eine groBe Bedeutung zu. Auch wenn man selbst die Herkunftssprache
der Schulerinnen und Schiler nicht beherrscht, sind sprachkontrastive Gesprache im
Unterricht leicht zu initiieren.

Beispiel:

in dem neuen Haus

yeni evde (TUrkisch): neu Haus-in

oTo kaivoupio oTriti (Griechisch): ins neues Haus

in den neuen Hausern
yeni evlerde (Tarkisch): neu Hauser-in
oTa kaivoupia oTritia (Griechisch): in die neuen Hauser

Hier lasst sich leicht erkennen, dass die Struktur des Griechischen der des
Deutschen viel dhnlicher ist als die des Turkischen, obwohl andere Buchstaben
benutzt werden. Im Griechischen gibt es wie im Deutschen eine Praposition, die mit
dem bestimmten Artikel zusammengezogen wird, der bestimmte Artikel kommt in drei
verschiedenen Genera vor, das Adjektiv wird dekliniert etc.

Das Bewusstmachen solcher struktureller Unterschiede ist fur viele Schilerinnen und
Schuler eine groBe Hilfe.

Wenn mit Tabellen zur Deklination oder Konjugation gearbeitet wird, so sollten diese
durch die Schilerinnen und Schiler selbst hergestellt werden, damit sie als eigene
Hilfsmittel genutzt werden kénnen. Sie sollten sich nach und nach aufbauen und
nicht gleich komplett prasentiert werden.

Bei der Deklination sollte eine erste Tabelle beispielsweise nur Nominativ und
Akkusativ enthalten, daflir aber auch die zugehdérigen Pronomen:

Beispiel:
m n f PI
Nominativ der alte Stuhl das alte Fenster | die alte Tir | die alten Tische
dieser alte Stuhl dieses alte Fenster | diese alte Tir | diese alten Tische
Dort ist ... ein alter Stuhl ein altes Fenster | eine alte Tir alte Tische
Dort sind ... | mein alter Stuhl mein altes Fenster | meine alte Tir | meine alten Tische
er es sie sie
Akkusativ den alten Stuhl | das alte Fenster | die alte Tir | die alten Tische
diesen alten Stuhl | dieses alte Fenster | diese alte Tir | diese alten Tische
Ich sehe... einen alten Stuhl | ein altes Fenster | eine alte Tlr alte Tische
meinen alten Stuhl | mein altes Fenster | meine alte Tdr | meine alten Tische
ihn es sie sie




An dieser Tabelle lasst sich vieles entdecken und eintben. Die Tatsache, dass
Nomen auch ohne Artikel gebraucht werden kénnen, dass dies aber nicht fir alle
Nomen gilt, sollte dann erganzt werden, wenn den Schilern dieses Phanomen
bewusst wird. Dann l&asst sich die Tabelle leicht mit passenden Nomen leicht

erweitern:
Beispiel:
m n f Pl
Nominativ der alte Stuhl das alte Fenster | die alte Tir die alten Tische
dieser alte Stuhl dieses alte Fenster | diese alte Tlr diese alten Tische
Dortist ... ein  alter Stuhl ein  altes Fenster | eine alte Tar alte Tische
Dort sind ... | mein alter Stuhl mein altes Fenster | meine alte Tur meine alten Tische
neuer Zucker kaltes Wasser frische Milch sie
er es sie
Akkusativ den alten Stuhl | das alte Fenster | die alte Tir die alten Tische
diesen alten Stuhl | dieses alte Fenster | diese alte Tir diese alten Tische
Ich sehe... | einen alten Stuhl ein  altes Fenster | eine alte Tir alte Tische
meinen alten Stuhl mein altes Fenster | meine alte Tir meine alten Tische
neuen Zucker kaltes Wasser frische Milch sie
ihn es sie

Im schulischen Grammatikunterricht werden die vier Falle haufig nicht nur mit den
Bezeichnungen Nominativ, Akkusativ, Dativ und Genitiv eingeflhrt, sondern auch mit
Nummerierungen. !. Fall ist dann der Nominativ, 2. Fall der Genitiv, 3. Fall der Dativ
und 4. Fall der Akkusativ. Dies ist die Reigenfolge, die aus dem Lateinunterricht
abgeleitet wird. Um die Schulerinnen und Schiler nicht zu verwirren, sollten die
Forderlehrer stets die Terminologie wahlen, die den Schilern bekannt ist. Beim
EinGben von sprachlichen Mustern sollte aber trotzdem die fremdsprachendidaktisch
sinnvolle Reihenfolge: Nominativ — Akkusativ - Dativ - Genitiv eingehalten werden,
auch wenn der Akkusativ u. U. als vierter Fall gekennzeichnet wird.

In dem vorliegenden Materialienpaket werden folgende grammatische Themen
angesprochen:

Zur Verbalgruppe
= Konjugation
=  Verbklammer
» Passiv
» Funktionsverbgefliige und Streckverbindungen
=  Verbrektion
» UnregelmaBige Verben

Zur Nominalgruppe
= Deklination (Artikel, Adjektive, Nomen)
= Komposita
= Attribute
= Prapositionen
» Personalpronomen




Spiele zum grammatischen Lernen selbst herstellen

Zur Automatisierung und Festigung grammatischer Formen bieten sich spielerische
Verfahren in besonderer Weise an. Sinnvoll ist es, entsprechende Spiel mit und fir
die jeweiligen Unterrichtsgruppen selbst herzustellen, da so eine Passung in Hinblick
auf Wortschatz, grammatische Schwerpunkte und Schwierigkeitsgrad leicht
herzustellen ist.

Prinzipiell kommen alle bekannten Spielformen in Frage:

Wiirfelspiele
Kartenspiele
Brettspiele
Memory
Domino
Puzzle

Bingo
Sprachspiele
etc.

Wiirfelspiele bieten sich an, wenn bis zu sechs Kategorien zu besetzen sind, z.B.:
= Bestimmter Artikel: der, die, das, des, dem, den

= Personalformen: 1., 2., 3. Person Singular und Plural

= (schwierige) Personalpronomen: er, sie, es, Sie, sie (Pl.), ihr

= (schwierige) Possessivpronomen: sein und ihr (je 2 Mal), euer, |hr

= etc.

Entweder kénnen die Kategorien auf den Wirfel geklebt werden oder sie werden per

Karteikarte einem Zahlenwert zugeordnet, z. B.: ,der“ =1, ,die“ =2, ...

Besonders praktisch sind gréBere Schaumstoffwirfel, da sie in der Gruppe gut

sichtbar sind und per Aufkleber stets verandert werden kénnen, siehe Abbildung:

Entscheidend ist dann die Spielidee, die durch das Wirfelspiel abgebildet wird.

Beispiele
1) Ein Wurfel wird mit den Formen des bestimmten Artikels beschriftet bzw. die
Artikel (der, die, das, des, dem, den) werden den sechs Zahlenwerten
zugeordnet.




Spiel 1:

Aus einem Kartenstapel sucht der Schiler ein passendes Nomen (Nomen
ohne Artikel) aus und bildet einen korrekten Satz unter Verwendung des
gewdrfelten Artikels und des gewahlten Nomens.

Spiel 2:

Aus einem Kartenstapel sucht der Schiler ein passendes Nomen mit
unbestimmtem Artikel aus. Beispiel: Der Schuiler wiirfelt ,dem®. Er sucht im
Kartenstapel, bis er eine Karte gefunden hat, die den unbestimmten Artikel
.einem® enthalt, z. B. ,einem Bruder“ und bildet einen korrekten Satz: ,Einem
Bruder vertraut man“. Das Spiel kann vereinfacht werden, indem ein weiterer
Stapel mit Verben + Akkusativ und Verben + Dativ bereit gehalten wird.

Spiel 3:

Ein Wirfel wird mit den wichtigsten lokalen Prapositionen, z. B. in, auf,
unter, vor, hinter, neben, beschriftet bzw. die Prapositionen werden den sechs
Zahlenwerten zugeordnet. Das Spiel ist erweiterbar durch weitere Wirfel mit
anderen Prapositionen (Lokale, temporale, kausale, ...)

Spiel 1: Die Schiler wirfeln ein Praposition und missen nun

a) einen Gegenstand in die richtige Position legen (z. B. ein Buch unter den
Tisch) und die Aufforderung und das Ergebnis verbalisieren. ,Leg das Buch
unter den Tisch! Das Buch liegt jetzt unter dem Tisch.)

b) einen korrekten Satz mit der Praposition bilden

c)

Spiel 2:

Ein Warfel wird mit den Pluralendungen der Nomen -¢, -n, -en, -s, -er, &
beschriftet bzw. die Endungen werden den sechs Zahlenwerten zugeordnet.
Spiel 1:

Ein Warfel wird mit den grammatischen Bezeichnungen der Tempora

Présens, Préteritum, Perfekt, Plusquamperfekt, Futur I, Futur Il beschriftet
bzw. die Tempusbezeichnungen werden den sechs Zahlenwerten zugeordnet.

Spiel 1:

Ein Warfel wird mit den schwierigen Possessivpronomen beschriftet, wobei
sein und ihr je zwei Mal vorkommen sollte sowie euer und lhr

Spiel 1:

Kartenspiele bieten sich an, wenn eine bestimmte Anzahl gleicher oder ahnlicher
Karten gesammelt werden solle. Hier lassen sich auf alten Karten schnell eigene
Kartenspiele mit Klebeetiketten produzieren, wie auf folgendem Foto deutlich
wird:



6) .sein“oder ihr*
Zwei Kartenstapel werden getrennt voneinander verdeckt auf den Tisch
gelegt. Die Karten des einen Stapels enthalten Verwandtschafts-, Berufs-,
Personenbezeichnungen (Vater, Lehrerin, Freund, Vetter, Busfahrer, Maler,
Schiilerin, ...), die Karten des anderen Stapels enthalten Gegenstéande (Tisch,
Tasche, Haus, Auto, Stift etc.). Alle Nomen werden ohne Artikel angegeben.
Der Schiiler muss nun je eine Karte aus einem Stapel, z.B. Vater — Tisch, und
daraus folgende Konstruktion bilden: Der Tisch gehért meinem Vater. Es ist
sein Tisch.

7) Gemeinsames Erzahlen
Es werden gréBere Karten mit Satzanfangen vorbereitet. Z. B. Gestern, dort,

Die Spielform Memory bietet sich an, wenn es um Zuordnungen von je zwei
Einheiten geht, beispielsweise kénnen gebeugte Adjektive Nomen zugeordnet
werden, die mit bestimmtem, unbestimmtem und ohne Artikel zu finden sind.
Hierzu braucht man zwei Tischhalften, eine fir die Adjektive und eine flr die
Nomen.

Verdeckt liegen folgende Karten auf beiden Seiten:

griner groBes langen frischem Wetter die Aufgaben ein Baum

schone  schlechtes kleine der Schiler den Bleistift Wasser




interessanten neue ein Haus eine Blume das Kind

etc. etc.

Um den sprachlichen Lerneffekt zu erhdhen, kann die zusatzliche Regel gelten,
dass falsche Paarungen grammatisch korrigiert werden kénnen und daflir Punkte
erhalten werden.

Beispiel:

Die Schulerin deckt auf: eine Blume + grUner

Ist sie in der Lage, eine richtige Nominalgruppe zu bilden: eine grine Blume, so
erhalt sie einen Zusatzpunkt.

Dominospiele arbeiten mit offenen Karten, die aneinander gelegt werden
missen. Hier ein Beispiel aus dem Buch 66 Grammatikspiele':

' Mario Rinvolucri / Paul Davis (Hrsg.) (1999): 66 Grammatikspiele Deutsch als Fremdsprache.
Stuttgart: ernst Klett Verlag GmbH, S. 36 - 38




Domineo

GRAMMATIK: Wortbildung, Prifixe, trennbare
Verben
NIVEAU: * & *
DAUER: 15-20 Min.
MATERIAL: Eine Kopie des Sets von 56 Dominos
pro Sechsergruppe
Eventuell: mehrere Scheren

VERLAUF:

1. Bilden Sie Gruppen zwischen drei und sechs
Lernern und bitten Sie sie, sich rund um einen
Tisch zu setzen. Geben Sie jeder Gruppe die bei-
den Dominoseiten (Kopiervorlage 16 und 17) und
fordern Sie sie auf, die Bliitter vorsichtig zu falten
und entlang der gestrichelten Linie so auseinan-
der zu reiffen oder zu zerschneiden, dass Domi-
nosteine entstehen. Ein Lerner aus der Gruppe
mischt und verteilt sie; niemand sollte seine Do-
minosteine den anderen zeigen.

2. Spieler A jeder Gruppe beginnt und legt einen
Dominostein aus. Sein rechter Nachbar legt einen
Stein daran an, von dem ein Ende mit einem Ende
des Steins von A kombinierbar ist. Wenn die linke
Seite von A’'s Dominostein gehen lautet, und der

36

néchste Spieler einen Spielstein mit dem Préfix
VER links davon anfiigt, so ist das eine giiltige
Kombination.

3. Die Spieler fahren im Kreis fort; wenn jemand
kein Domino anlegen kann, setzt er oder sie aus.
Sieger ist, wer zuerst keine Dominosteine mehr
hat.

4. Gehen Sie von einer Gruppe zur anderen und
geben Sie Hilfestellung, wenn die Lerner wissen
miéichten, ob eine bestimmte Verbindung méglich
ist. Geben Sie ihnen sofort eine Riickmeldung.

5. Wenn das Spiel beendet ist, bewahren Sie die
Domino-Sets in Briefumschligen auf, um sie bei
einer anderen Gruppe wieder zu verwenden.

Hinweis: Das Domino lisst sich auch mit ande-
ren paarweisen Verbindungen spielen, allerdings
schlug ein Versuch mit unregelméRigen Verben
fehl; offenbar kommt die vielfiltige Kombinierbar-
keit der Elemente wie im Fall der Wortbildung dem
echten Domino am néichsten.

Idee: Paul Davis
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' Werdag GmbH, Slur[gan' 1999, Alle Rechte vorbehalen, (Vervielfiltigung zum Unterrichisgebrauch gestaftet).
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© Emnst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 1999, Alle Rechte vorbehalten. (VervieliEltigung zum Unterrichtsgebrauch gestattet),

Weitere Beispiele aus der Sammlung von Anne Spier verdeutlichen die

Vielseitigkeit des Dominospiels.



# Material: Dominckarten (siehe Beispiele)

9 VerlauF: Die Teilnehmer erhalten einen vollstéindigen Satz Dominokarten. Sie sollen die Ko
fen so anlegen, dass sich immer Passendes beriihrt. Sie kénnen die Karten zunéchst in eine
geraden Reihe auslegen und erst danach, um die erste und lefzte Karte zusommenzufiger
diese Reihe zu einer runden oder rechieckigen Figur verschieben. Der Kartentext wird dan

vorgelesen.

Ist in der Gruppe ein Weitbewerb méglich, so kénnen — nach dem ersien Durchgang in alle
Ruhe — in einem zweiten Durchgang die Karten im Wettbewerb ausgelegt werden. Yvelch

Gruppe ist am schnellsten?

Die Karten kénnen auch gelegentlich Einzelspielern anveriraut werden, die schon weiter sin

ader die etwas nach- oder wiederhclen wollen.

spiele | er ggh‘b du | [schiajl sie arbeitet| v
)
$ s
] 3
e
ap fwfnoll | s fapom| |y Japowi| | oso  |uajjom

0 Beispieie:

1. Bild und Wort

die

.

En)

2. Vokabelgleichungen
[bei mutrersprachlich homogenen Gruppen)

o | €6

-e)

der
TRsch
(=)

cay

Schon

guzel ‘ grop

bﬁy&k

Hnusl

Lyemk Tee




3. Pronomen und Verbform (Konjugation)

a) Im Prdsens

ghst | h | Thulle | or | | falet] ine Lkb'"jl:lu ,uﬁﬁi du
b) Im Préiferitum
iuoltlzsier kum&h[musskwirlmwnes gifydu_)
¢) Im Perfekt
: (s ot | . bin |}
‘ seid du Li‘# sie m ihr hal ich w-l ihr
o g
’ 8 o ] faptene] & | sie | [ver- | ch
| nast kbt o4 hat | [0 | sind { |schwon] 0in
4. Verbform und Verbform bei unregelméBigen Verben
E,vyw Sehen Lgmhm fahten l;inlmf vissen | | gewust | husten /
5. Trennbare Verben
s‘icj%zn ferh sehen an ziehen | aus
6. Vorsilben
llﬂufm ver ‘ teilen | er warlen | weg




7. Fragen und Antworten

Warum Weil ich | Wann ;
u Wo ist
Jm Bett | weinst traurig | kommst " 2
du? pin | du? [ | DUkr| korl®
8. Aussage und Negation
Wir \ch [lch bin | Osman | |Osman | Wir
streiken | bin nicht hat lhat keinen | chreiken
nicht pleite pleite | Hunger Hunger
kh bin | Ayse Ayse | & hat & hat | lch
. | wbeitet arbetet | el wenig | bin
hungig | {mmer nie | Geld Geld | satt!
9. Synonyme
10. Aktiv und Passiv
bar Momn| AR ba Cola | &x Dan Hown| Der Humd
bovrd brinkt wad von | poute mrd! et
yem (ﬂ{ﬁ ML von L
gpbisstn dion W geloost | den Monn

Hinweis: Das bekannte originale Dominospiel kann im Kinder- und im Anféngerunterrich
zum Einfilhren dieser Spielform und zum Uben von niedrigen Zahlen benutzt werden.




Eine anspruchsvollere Variante des Dominospiels ist das sogenannte Trimino,
das vielseitig einsetzbar ist. Eine Blankovorlage findet sich auf u. a. Internetseite.



Sabine Kainz 2005

http://vs-material.wegerer.at

Hier Text eingeben

Hier Text eingeben

Hier Text eingeben

Hier Text eingeben

Hier Text emgeben

Hier Text eingeben Hier Text eingeben

Hier Text eingeben

ext eingeben

Hier

ext emngeoen

Hier



Brettspiele bieten sich an, wenn mehr Zeit zur Verfigung steht, da die
Durchfiuhrung in der Regel etwas mehr Zeit in Anspruch nimmt. Eine einfache
Variante des Brettspiels ist das Stadtplanspiel, das sich in der Zusammenstellung
von Anne Spier? findet. Diese Sammlung von Spielideen gilt als Klassiker und ist

immer noch aktuell.

2 Anne Spier (1981): Mit Spielen deutsch lernen. Berlin: Cornelsen Scriptor Verlag, S. 86 - 88



© Ziel: Uben von Ortsangaben

9 Material: pro Gruppe |4 bis & Mitspieler] zwei Spielfelder mit Stadiplan (siehe Vorlogel,
pro Mitspieler ein Arbeitsblatt [sishe Vorloge)

9 Verlauf: Vor dem eigenlichen Spielbeginn sollie mit allen Teilnehmern das Arbeitsblaft
besprochen werden. Bei 1] und 2) sollien die Artikel zu den dort aufgefithrien Substantiven
geklart: bei 3], 4] und 5) die jeweiligen Redemittel eingefihrt und gelbt werden, am besten
an der Tofel. legt man Wert auf Genauigkeit der Artikelendungen (Akkusativ und Dativ] muss
dies ausfiihrlich geschehen.

Nun werden die Mitspieler in Gruppen aufgefeilt. Jede Gruppe sefzt sich aus Touristen”
und, beispielsweise, ,Berlinern” zusammen (je nachdem, wo man lebt. Sowchl die Touri-
sten wie auch die Berliner erhalien je eine Vorlage mit dem Stodfplan. Dann einigen sich
die Berliner untereinander, wo auf ihrem Plan die Geschéfte liegen, indem sie die jeweili-
gen Ziffern in die freien Felder auf ihrem Stadtplan eintragen (zum Beispiel Drogerie = 1).
Wor den Touristen missen sie natlrlich ihren logeplon geheim halten!

Bei dem Spiel geht es nun darum, dass die Touristen die Lage der einzelnen Geschifte erfror
gen und auf ihrer Vorlage eintragen. Einer der Tourisfen fragt einen Berliner, wo er einen der
abgebildefen Gegenstande koufen kann. Ausgehend vom Pleil, gibt der Berliner den Weg
darthin an, wobei er auf exakie Wegbeschreibung achten muss (Nennung von markanten
Punkten).

Die Touristen tragen den Weg auf ihre Vorlage ein. Ist das Geschéft erreicht, so fragen sie
die entsprechende Ziffer auf dem |eeren Feld in thre Stadiplanvorlage ein.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Geschatte bei den |, Touristen” richtig eingetragen sind.
Anschliefend evil. mit ginem neuen Satz Stadiplanvorlagen Tausch der Rollen.

~
L—




1. Was#é Wod
Zahnbirste Drogerie
Zeitung Zeitungskiosk
Milch Supermarkt
Briefmarken Post
Geld Bank
Benzin Tankstelle
2. Strabe Ampel Briicke Park
Platz Zebrastreifen Denkmal Baustelle
Ecke Bahnhof Kirche Brunnen
3. Wo kann ich gin kaufen?
eine wechseln
- tanken
dodnder oo
I s s 3
B B iR S R §
AN Aer oo

S Woiishder/ oo/ dns s i e e s

6. Gehen Sie ...
dann ...

gerodeaus
rechts/links

iber die Strafe

die erste/ zweite /dritte Quersirale
bis zur Kreuzung
bis zum Denkmal
um den Platz herum
um die Ecke

am Brunnen vorbei
iber die Briicke
unter der Briicke







8) Ein Brettspiel wird hergestellt oder veréandert, indem die Aktionskarten mit
grammatischen Aufgaben gestaltet werden. Z.B. stellt das Spiel den Weg zur
Schule, einen Waldspaziergang, eine Weltreise etc. dar. Wichtig ist, dass es
ein Spielfeld gibt, auf dem Figuren gewdrfelten Zahlenwerten entsprechend
laufen. Bestimmte Felder kénnen nur verlassen werden, wenn die Aufgaben
der Aktionskarten gemeistert werden. Gewinner ist der Spieler, der zuerst am
Ziel ist und / oder die meisten Aktionskarten durch richtige Antworten
sammeln konnte.

Beispielaufgaben fir die Aktionskarten:

- Bilde einen korrekten Satz mit mindestens 3 Adjektiven!

- Bilde drei Adjektive mit der Endsilbe —bar und erldutere die Bedeutung
(lesbar — kann gelesen werden)!

9) Spielen lasst sich aber auch ohne gréBeren Aufwand an der Tafel. Hier ein
weiteres Beispiel aus dem Buch 66 Grammatikspiele®

3 Mario Rinvolucri / Paul Davis (Hrsg.) (1999): 66 Grammatikspiele Deutsch als Fremdsprache.
Stuttgart: ernst Klett Verlag GmbH, S. 47



Mitglied der Gruppe, Adam und
m und den Apfel an die Tafel zu

Sie einen Satz in folgender Anord-
e Tafel:

miissen nun ein Wort an der von
gebenen Stelle hinzufiigen:

lei einer weiter fortgeschrittenen Gruppe kinnen
Me die Lerner bitten, ein oder zwei aufeinander

igende Wirter an der jeweils angegebenen Stel-
iigen. Sie kinnen auch ein oder zwei auf-
ander folgende Worter loschen und nur neue

SEHR

? EINEN  APFEL
? EINEN
IHM 'EINEN
HM 2 EINEN
- [HM  OFT EINEN 7
[HM  OFT  EINEN
IHM  OFT  EINEN SEHE

Schreiben Sie das von einem Lerner vorgeschla-
gene Wort auf, und bitten Sie ihn, den Satz laut
vorzulesen. Sie selber bleiben villig stumm. Wenn
das vorgeschlagene Wort nicht passt, bitten Sie die
anderen um ihre Ansicht (dabei diirfen Sie aber
nicht sprechen, sondern miissen Ihre Frage rein
mimisch ausdriicken). Erst dann, wenn niemand
den Fehler erkennt, reagieren Sie, indem Sie das
unpassende Wort ausléschen.

Setzen Sie die Ubung fort, indem Sie weitere
Stellen markieren, an denen ein Wort eingefiigt
werden soll - auch dort, wo syntaktisch kein Wort
hineinpasst, denn es ist wichtig, dass den Lernern
bewusst wird, an welchen Stellen man Wérter hin-
zufiigen kann und an welchen nicht.

Eine Anfiingergruppe hat den obigen Satz in fol-
genden Schritten erweitert; die fehlerhaften Vor-
schlége sind hier nicht aufgefiihrt (obwohl gerade
sie einen wichtigen Teil des Lernprozesses darstel-
len).

SCHONEN
SCHONEN
SCHONEN
SCHONEN

Wortfolgen von mindestens drei Wortern zulassen.
Wenn der Satz so stark verindert wird, &ndert sich
natiirlich auch sein Sinn grundlegend.

Idee: Lou Spaventa
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