
Input-Bereich:
Eingabe über 
Schieberegler oder 
als Zahlenwerte 
(Dezimaltrennung 
durch einen Punkt)

Zurücksetzen der
gesamten Oberfläche

Ausführen der Funktionalitäten

Geschwindigkeitsdreiecke

Definition der Größen

Outut-
Bereich

1

2


