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Bildung am Standort Duisburg-Essen!? — Teil 1
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Bildung am Standort Duisburg-Essen!? — Teil 2

Verantwortung als Imperativ

»,Handle so, dass die Wirkungen deiner Handlung
vertraglich sind mit der Permanenz echten
menschlichen Lebens auf Erden’; oder negativ
ausgedriickt: ,Handle so, dass die Wirkungen deiner
Handlung nicht zerstorerisch sind fiir die kiinftige
Moglichkeit solchen Lebens’; oder einfach: ,Gefahrde
nicht die Bedingungen fiir den infiniten Fortbestand
der Menschheit auf Erden’; oder wieder positiv
gewendet: ,Schliefie in deine gegenwdirtige Wahl die
zukiinftige Integritat des Menschen als Mit-
Gegenstand deines Wollens ein“” (S. 36)

Tag der Lehre 2026

Am Donnerstag, 1. Oktober 2026, ladt die Universitat Duisburg-Essen alle Lehrenden, Studierenden und Hochschulangehorigen herzlich zum diesjahrigen Tag
der Lehre ein. Die Veranstaltung bietet Raum fur fachlichen Austausch, Reflexion und neue Impulse rund um Studium und Lehre.

Zeit: 12:15 bis 17:00 Uhr
Ort: Gerhard-Mercator-Haus, Campus Duisburg

Der Auftakt bietet einen gemeinsamen Imbiss mit Gelegenheit zum informellen Austausch. Im Zentrum der Veranstaltung sollen unterschiedliche Perspektiven
auf Lehr- und Lernumgebungen zusammengebracht und gemeinsame Impulse fir deren Weiterentwicklung gesetzt werden.

In diesem Jahr werden bereits laufende good practices zur Lehr-Lern-RaumgestaltunE an der UDE in den Fokus gestellt. Daher werden zentrale und dezentrale
Lehr-Lern-Raume, die bereits gestaltet, jedoch teils noch nicht so bekannt sind, vorgestellt und so fiir Kolleg*innen und Studierende bekannter.
—

Ausklingen wird der Tag mit der Diskussion zur Keynote von Jun.-Prof. Dr. Christian Leineweber (Otto-von-Guericke-Universitat Magdeburg) zu den Wechsel-
wirkungen von Raum, Rolle und Technologie und ihren Perspektiven auf Lehren und Lernen. Sie wird wertvolle Impulse fir die Raumgestaltung - gleich ob in
Prasenz, im digitalen oder hybriden Raum - bieten.

Stefan Rumann, Prorektor fiir Studium, Lehre & Bildung, freut sich auf Ihre Teilnahme und den gemeinsamen Austausch!



Die digitale Universitat! 20 Jahre Fortschritt?

Raumbilder sind die Trdume der Gesellschaft (Siegfried Kracauer)

Lebensweltliche Entgrenzung
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Neue Technologien, neue Rdume, neue Verantwortung?

Leitende These:

In padagogischer Hinsicht laufen wir den technologischen Entwicklungen in gewisser
Weise immer hinterher. Die digitale Gesellschaft reprasentiert einen Raum voller
Innovationen, in dem wir als Menschen versuchen, mit der Technik Schritt zu halten.
Um diesen Wettkampf irgendwann fiir uns entscheiden zu kbnnen, ist ein
Perspektivwechsel n6tig — ein Perspektivwechsel weg von den Technologien und
ihren Moglichkeiten hin zu der Frage, in welcher Welt wir leben (Wissen) und in
welcher Welt wir leben moéchten (Verantwortung).

N~ I
—

Die Gestaltung von Bildung in der digitalen Welt erfordert eine Reflexion des
Wechselverhaltnisses zwischen subjektiver Handlungsfahigkeit und den Eigenlogiken
der digitalen Gesellschaft.




Ubersicht

Bildung und der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft
Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme
(3) Lehren und Lernen mit digitalen Medien

AbschlieBende Thesen als Grundlage zur Diskussion




Bildung und der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft

Der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft adressiert alle Lebensbereiche
(eine Unterscheidung zwischen analogen und digitalen Raumen ist hinfallig)

Bildung als Transformation des subjektiven Welt- und Selbstverhaltnisses (z.B.
Marotzki 1990; Jorissen & Marotzki 2009; Koller 2022)

Lern- und Bildungsprozesse basieren auf einem produktiven Umgang mit dem
Unbestimmten (JOrissen & Marotzki 2009; darliber hinaus z.B. Gamm 1994;
Ehrenspeck & Rustemeyer 1996; Allert & Asmussen 2017) = Orientierung durch
Wissen

Digitalisierung als ,praktische Herstellung von Bestimmtheit” (Nassehi 2019, S. 30)

Vision des Digitalen: datenbasierte und logische WelterschlieBung (Mau 2018;
Allert & Richter 2020; Gramelsberger 2023)

= Veranderung von kulturellen Deutungsmustern, sozialen Praktiken und

padagogischen Handlungsformen
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Bildung und der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft

Der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft fiihrt zu neuen padagogischen
Dilemmata: Ist es beispielsweise gut oder schlecht, wenn...
—  wir uns immer mehr Texte zusammenfassen lassen konnen?

- Kindern und Jugendlichen die Vielfalt der Welt durch soziale Medien offenstehen?
— wir durch generative Kl alle irgendwie produktiver und effizienter werden kénnen?
—  wir fur alles sofort eine Antwort finden kénnen?

—  Algorithmen uns die digitale Welt kuratiert prasentieren?

—  usw.

Das Technologiedefizit (Luhmann/Schorr) wird im Digitalen auf ganz unterschiedliche Weise
reproduziert 2 Technologiedefizit x.0?

Niklas Luhmann
Karl Eberhard Schorr
Reflexionsprobleme
im Erziehungssystem

suhrkamp taschenbuch
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I. Bildung und der digitale Wandel von Kultur und Gesellschaft FRIEDRICH -

Denkfabrik

Zwischen Handyverbot
und digitalem Wandel

— ,Eine unabhangige Expertenkommission hat Handlungsempfehlungen fir die Medienbildung heute
schulische Medienbildung zusammengestellt, fir ein gutes Aufwachsen von
Kindern und Jugendlichen in der digitalen Welt. Einige der wichtigsten
Empfehlungen sind:

—  Verbindliche Medienbildung bereits in der Grundschule,

- Forderung von Selbstregulation,
— KI-Seepferdchen’ — Kl Grundbildung,
- Forderung von Algorithmen und Kl-Kompetenz,

—  feste Ansprechperson fiir Medienbildung an jeder Schule,

—  Starkere Verankerung in Lehrpldanen,

—  Altersbezogene Nutzungskonzepte fiir Smartphones,

—  Verzahnung von Medienbildung und Demokratiebildung,

—  Ausbau von Medienbildung in Schulen durch Starkung der Schulsozialarbeit,

—  Verbindung von Medienbildung und Gesundheitsforderung.” (Kammerl 2026, S. 7)

> Zum groRten Teil recht allgemeine Anforderungen im Jahr 2026 (Kl-Zeitalter).




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

— ,Kommunikation und Kompetenz‘ (Baacke 1973) als programmatisches
Griindungsdokument der deutschsprachigen Medienpadagogik (Barberi 2017)

— Im Zentrum steht der Begriff der emanzipierten Kommunikation, aus dem
schlieBlich in den 1980-er Jahren der Begriff der Medienkompetenz gebildet
wurde (z.B. Iske & Barberi 2022)

— Zielvorstellung: Menschen gelten dann als emanzipiert, wenn sie Medien
kompetent bedienen und nutzen kdnnen




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

— Bildungspolitisches und konzeptuelles Ringen um das medienkompetente
Subjekt

Future Skills sind Handli k die in den
fiinf Jahren fiir eine Welt im Wandel besonders wichtig sind.

Harald Gapski
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- Medienkompetenzen hdangen elementar von den jeweiligen Kontexten ab. Jede
Lehrveranstaltung/jede padagogische Institution braucht ihre eigenen

Kompetenzen.
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Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

Bildungstheoretische Reflexion des vermeintlich emanzipierten Subjekts
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Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

Medientheoretische Pramisse, dass Menschen und Maschinen im Kontext des
Digitalen immer starker gemeinsam handeln (Angerer 2017; Allert & Asmussen
2017; Bettinger & Jorissen 2021)

Zwei paradigmatische Argumentationstendenzen: Betonung autonomer und
befreiender Potenziale vs. Warnung vor heteronomen und machtvollen
Tendenzen

Digitale Welt er6ffnet neue Moglichkeiten, die jedoch unter ambivalenten
Gesichtspunkten zu verhandeln sind (Leineweber 2025a)

Beispiel: Ambivalenzen durch KI-Systeme: Wer sich auf digitalen Lernplattformen
stark von guten Ergebnissen leiten lasst, fihlt sein Handeln womaoglich bestatigt,
ist jedoch in gewisser Weise fremdbestimmt

Zukiinftige Lehrkrafte/Dozierende stehen demnach immer starker vor der
Aufgabe, digitale Medien nicht nur didaktisch einzusetzen, sondern deren
technologische Prinzipien in ihrer padagogischen Bedeutung zu erkennen und
kritisch zu reflektieren
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Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(1) Emanzipation und Subjektivitat

sssssssssss

—  Empirische Beobachtung von , kompetitiven Verhaltensmustern (z. B. Kimpfe menent s onngeideesiwie.
um die Computernutzung in schulischen Antolin-Sessions; Kommentieren von
Quizdurchldufen von Mitschilerinnen und -schiilern etc.). Spanenderweise sl e g
wurde dieser Effekt selbst dann beobachtet, wenn die Lehrperson Punktestiande Eine Analyse des cAntalins-LesefGrderungsprogramms
bewusst nicht in der Klasse thematisiert.” (Férschler et al. 2021, S. 64) e e @ I s S

Helmut-Schmidt-Universitat Hamburg

—  Wettbewerbsstrukturen 2 Warum finden wir Wettbewerbsstrukturen in der
Schule kritikabel, wenn wir doch in einer Wettbewerbsgesellschaft leben?

— Digitale Medien als Spiegel der Gesellschaft




Debora Frommeld -
| Helene Gerhards -
| Karsten Weber Hrsg.

Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder s ,
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme in der Krise

Digitalitit und Bildung
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Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme

— Institutionalisierte Bildung soll immer auch zu einer reflektierten
Auseinandersetzung mit epochaltypischen Schliisselproblemen befahigen (Klafki
1996)

— Individueller Umgang mit gesellschaftlichen Problemen ist untrennbar mit
digitalen Medienumgebungen verschrankt

— Digitale Medien als zunehmend emotionalisierende Medien (Leineweber 2025b;
Ubergreifend auch Doveling & Linenborg 2025)

— Neue Qualitat des Digitalen: Problemlagen, Herausforderungen und Stress-
erfahrungen reproduzieren sich im individuellen Umgang mit digitalen Inhalten



Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme

Individualisierung als technisches Privileg, aber gleichsam gesellschaftliche
Pflicht

Digitale Gesellschaft impliziert eine , Logik des Wettbewerbs”, in der Erfolg
malgeblich ,durch Zahlen symbolisiert” wird (Mau 2018, S. 68)

Das Streben nach individualisierten, das heil3t einzigartigen, selbstwirksamen
und authentischen Lebensformen ist immer schon durch gesellschaftliche
Erwartungsmuster mitbestimmt (Reckwitz 2017), unter denen Menschen nicht
nur ,zu prosperieren”, sondern auch ,zu leiden” scheinen (Honneth 2010, S. 76)
Reale und politische Konsequenzen: Konfliktbehafteter Individualismus fiihrt zu

Unmut und lasst faschistische, autokratische und rechtspopulistische Tendenzen
unserer Gesellschaft erklaren (z. B. Amlinger & Nachtwey 2025)




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme

»lch greife besonders haufig auf soziale
Medien zurlick, wenn ich mich Giber-
fordert, gestresst oder abgelenkt fiihle —
und konsumiere Inhalte dann oft, ohne sie
bewusst zu verarbeiten.”

(Quelle: Teilnehmende Person im Rahmen einer
schriftlichen Reflexion nach einem App-Walkthrough)

»In meiner Analyse der Bildschirmaufnahmen
wurde die Wirkung des sogenannten Content-
Flows besonders eindricklich deutlich. In kur-
zer Abfolge wurden Berichte Uber Kriege und
humanitare Krisen von Kochvideos, Tanzszenen
und Shopping-Tipps abgelost. Diese Extreme —
von gravierend zu banal — erzeugten ein Geflihl
innerer Dissonanz.”

(Quelle: Teilnehmende Person im Rahmen einer schriftlichen
Reflexion nach einem App-Walkthrough)

Kontext: Ergebnisse aus dem Forschungsprojekt ,,Mediale Zeitpraktiken —
Temporalitaten der Digitalitat”; geférdert durch den Innovationsfonds der
OvGU Magdeburg




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme
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Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme

»lch greife besonders haufig auf soziale
Medien zurlick, wenn ich mich Uiber-
fordert, gestresst oder abgelenkt flihle —
und konsumiere Inhalte dann oft, ohne sie
bewusst zu verarbeiten.”

(Quelle: Teilnehmende Person im Rahmen einer
schriftlichen Reflexion nach einem App-Walkthrough)

»In meiner Analyse der Bildschirmaufnahmen
wurde die Wirkung des sogenannten Content-
Flows besonders eindricklich deutlich. In kur-
zer Abfolge wurden Berichte Uber Kriege und
humanitare Krisen von Kochvideos, Tanzszenen
und Shopping-Tipps abgelost. Diese Extreme —
von gravierend zu banal — erzeugten ein Geflihl
innerer Dissonanz.”

(Quelle: Teilnehmende Person im Rahmen einer schriftlichen
Reflexion nach einem App-Walkthrough)

Kontext: Ergebnisse aus dem Forschungsprojekt ,,Mediale Zeitpraktiken —
Temporalitaten der Digitalitat”; geférdert durch den Innovationsfonds der
OvGU Magdeburg

- Mediale Auseinandersetzung mit Krisen erfolgt zunehmend anhand der subjektiven
Beziehung, die medial zum Gegenstand hergestellt wird

—> Digitale Medien sind mittlerweile sehr eng mit unseren Gefiihlen verschaltet




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(2) Digitale Medien und gesellschaftliche Schliisselprobleme

Medienpadagogischer Forschungsverbund Siidwest ® JIM-Studie 2024 @

Auffallig ist der Riick der wat Konflikte durch die
Handynutzung im Altersverlauf: Wahrend 55 Prozent der Zwolf- bis
13-Jahrigen dem zustimmen, sind es bei den 18- bis 19-Jdhrigen nur
noch 14 Prozent.

Uberdruss digitaler Kommunikation 2024
- stimme voll und ganz/weitgehend zu -

Es kommt oft vor, dass ich mich vergesse
und viel mehr Zeit am Handy verbringe,
alsich geplant hatte

Ich schalte mein Handy nachts meistens
aus oder in den Ruhemodus/Flugmodus

Ich genieRe es, wenn ich Zeit ohne Handy
und Internet verbringen kann

Beim Hausaufgaben machen werde ich
oft durch mein Handy abgelenkt

Ich bekomme manchmal so viele
Nachrichten aufs Handy, dass es mich
total nervt

Fiir mich macht es keinen Unterschied, ob
ich mit meinen Freundinnen/Freunden
digital oder personlich kommuniziere

Ich schalte regelmaRig mein Handy
bewusst aus, um Zeit fir mich zu haben

Es gibt zu Hause oft Diskussionen, wie
lange ich mein Handy nutze

Wenn ich mein Handy nicht anhabe, habe
ich Angst, etwas zu verpassen

Die vielen Maglichkeiten von Social
Media Gberfordern mich oft

Quelle: JIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200

Die Emojis sind der Webseite https://emojikopieren.de/ entnommen.



Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(3) Lehren und Lernen mit digitalen Medien

— Medienpraktisches Doing: Handlungen, Routinen und Praktiken, in denen sich
digitale Medien als handlungs- und erfahrungsleitend erweisen (z.B. Hofhues &
Schitze 2023)

- Digitale Medien Gben einen immer groReren Einfluss darauf aus, wie wir
denken, fihlen handeln oder entscheiden.

— Mediendidaktische Zielvorstellung: Gestaltung von Lehr- und Lernangeboten durch
technische Innovationen (z. B. Kerres 2021) - setzt aktive Lernende voraus

Duolingo Posteingang Ich wiirde alles versuchen. - www.duolingo.com/course/fr/de?email_type=practice_reminder *... 23. Jan.
Duolingo Posteingang Hallo, ich bin's, Duo. Willst du noch Franzésisch lernen? &3 - www.duolingo.com/course/fr/d... 22. Jan.
Duolingo Posteingang  Streak verloren! So verdienst du ihn dir zuriick. - www.duolingo.com/course/fr/de?email_type=str... 21. Jan.
Duolingo Posteingang  Mach 3 Lektionen, um deinen 4-tagigen Streak zu retten! - www.duolingo.com/course/fr/de?... 20. Jan.
Duolingo Posteingang Dies ist deine allerletzte Chance. & - www.duolingo.com/course/fr/de?email_type=practice_r... 19. Jan.
Duolingo Posteingang )¢ Du hast keine Streaks auf Eis mehr! - www.duolingo.com/course/fr/de?email_type=practic... 18. Jan.
Duolingo Posteingang Ich flehe dich an ... i, - www.duolingo.com/course/fr/de?email_type=practice_reminder **Mach ... 17. Jan.

duolingo when you
skip a lesson:

\d’




Il. Wissen und Verantwortung — drei aktuelle Diskursfelder
(3) Lehren und Lernen mit digitalen Medien

— Formen der Aktivierung werden im Digitalen immer wieder neu gesetzt; gleichsam
verandert dies aber die Moéglichkeiten unseres Denkens und damit auch unseres
Handelns

— Digitalisierung als etwas Alltagliches, das ehemalige Selbstverstandlichkeiten
auflost

— Junge Menschen werden kiinftig vermutlich grundsatzlich anders lernen, als es
unsere bisherigen Lerntheorien abbilden

— Praxisbezogenes Beispiel: Projekt , Transformative MedialLab. Studentische
Perspektiven in der Medienbildung” als medienpadagogischer Experimentierraum
auf Basis des Design Based-Research-Ansatzes, gefordert von der Stiftung
ylnnovation in der Hochschullehre (Freiraum 2026)“

- Gestaltung der Hochschullehre nicht von auBen, sondern von innen:
Medienpraktiken als Grundlage innovativer Hochschullehre 2 Nicht Techniken,
sondern Handlungsweisen mit Techniken treten in den Fokus



lll. AbschlieBende Thesen als Grundlage zur Diskussion

— Ambivalente Digitalisierung

— Digitale Raume er6ffnen neue Moglichkeiten, schaffen aber zugleich neue Strukturen und
Begrenzungen.

— Digitale Transformation

— Digitale Medien sind elementar verknipft mit der Gesellschaft, in der wir leben.
Digitalisierung steht in einem Zusammenhang mit Fortschritt, aber auch mit Riickschritt.

— Digitale Bildung

- Menschen werden in einer digitalen Gesellschaft grundsatzlich anders lernen, als dies
vorherige Generationen taten. Zur Gestaltung digitaler Bildung missen wir alte Modelle
Uber Board werfen und neue Modelle gemeinsam mit Student:innen gestalten.

Wissen schaffen — Verantwortung iibernehmen?

Gestalte digitale Lehr- und Lernrdaume so, dass sie eine individuelle Entwicklung fordern und nicht
gefahrden; oder negativ ausgedriickt: Gestalte so, dass die Wirkungen digitaler Lehr- und
Lernrdaume nicht limitieren; oder einfach: Gefahrde nicht die Bedingungen des Menschseins durch
technische Begrenzungen; oder wieder positiv gewendet: Entwickle ein Wissen dariliber, welche
vielfaltigen und ambivalenten Einfliisse digitale Medien auf Lehr- und Lernprozesse nehmen, und
setze dieses Wissen verantwortungsvoll bei der Gestaltung digitaler Lehr- und Lernraume ein.
(in Anlehnung an Hans Jonas)
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