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Spezifikation von Softwaresystemen
Prof. Dr. Michael Goedicke

▪ JACK ist ein webbasiertes automatisches Übungs- und Prüfungssystem, welches vom 
ZIM und der S3 Gruppe des paluno Institutes entwickelt und betrieben wird. 

▪ JACK steht allen Mitgliedern der UDE dauerhaft kostenlos zur Verfügung.

▪ JACK bietet voll automatische Bewertung bei: 

▪ Allgemeine textlastige Aufgabentypen: Lückentext (Text oder Zahl), Freitext (mit 
Zeichenbeschränkung) und verschiedene Varianten von Multiple Choice. 

▪ Fachspezifische Aufgabentypen zu: Mathematik (Funktionen, Vektoren, Integrale), 
Chemie(Moleküle zeichnen) und Programmiersprachen (JAVA, Python, R)

▪ Grafischen Aufgabentypen: Drag & Drop (auf Bild oder Feldern), Multiple Choice 
(mit Bildern und Video) und Mathematik mit visualisierten Funktionsgraph
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Spezifikation von Softwaresystemen
Prof. Dr. Michael Goedicke

▪ Gestaltung der Aufgaben erfolgt auf den JACK Webseiten mittels integrierten Texteditor 
und Aufgabentyp abhängigen Eingabehilfen.

▪ Variablen ermöglichen abwechslungsreiche Aufgaben und passendes Feedback.

▪ Aufgabenteile können dynamisch anhand erreichter Punktzahl oder Antworten erfolgen.

▪ Eingaben im Lückentext können auf Ähnlichkeit geprüft werden:
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▪ Das JACK Team bietet individuelle Einführungsworkshops und weitergehende 
Betreuung von Lehrenden.

▪ JACK wird von über 40 Lehrenden an der UDE eingesetzt.

▪ Bei Interesse eine E-Mail an: jack@paluno.uni-due.de

▪ Weitere Informationen unter:  https://udue.de/jack
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