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Digital Game-based Learning in der

Betriebswirtschaftlichen Steuerlehre Offen im Denkell
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Problemstellung: Komplexitat, Dynamik & Abstraktionsgrad des Steuerrechts,
Angst vor dem Umgang mit Gesetzestexten, Gruppengrol3e

L6sungsansatz: DGBL-Lernangebot im Modul "Einfuhrung in die BWSL'
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Orientierung an Lernzielen

_ LOsungsraster mit Begleitendes Forum,
6 Kulissen, 10 Pokale transparenten Contaktformular
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50% steuerliche Ratsel,
50% Unterhaltung
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