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Folgerung

Studienvoraussetzende Fertigkeiten

- müssen im Studium noch geübt werden

- mehr als einmal

→ repetitive Inhalte!



Quiz



Quiz – niedrige Level



Quiz – Levels 

Nhd.:

• Grammatische Kongruenz

• starke/schwache Verben

• Verbbestimmungen

Mhd.:

• Lautverschiebungen

• mhd.e Verben

• Lautgeschichtliche Transferfragen



Incentives: Klausurrelevanz!

Nhd.:

• Grammatische Kongruenz

• starke/schwache Verben

• Verbbestimmungen

Mhd.:

• Lautverschiebungen

• mhd.e Verben

• Lautgeschichtliche Transferfragen



Umsetzung

• Fragensammlung in Moodle

• Export in eine App

• Dokumentation der Moodle-Anlage und des 

Exportweges



Übertragbarkeit

- Inhalte müssen auf ja/nein-Optionen 

heruntergebrochen werden

- Für solche Optionen eignen sich Quiz(ze) für 

alle Fächer

- Moodle- und Export-Wege können von anderen 

Projekten übernommen werden



Technische Realisierung



Technische Realisierung



Technische Realisierung



Technische Realisierung



Technische Realisierung



Ausblick

• Effiziente Nachnutzung für andere Fächer 

erhöhen

• Gamification-Aspekte verstärken



Rückblick - Testlauf WS 2019/2020

• Nov. 2019–Mrz. 2021

• 74 TeilnehmerInnen:

63,5% Quiz-NutzerInnen,

51,3% Klausur-KandidatInnen

• 1800 App-Interaktionen im Zeitraum

Davon:

• 80% nutzten die App 15 Min. und mehr

• 39% 30-60 Minuten


