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Lernziele

Die Studierenden lernen, zwischen raster- und vektorbasierten Bildern zu unterscheiden. Sie
beherrschen die Grundbegriffe der digitalen Geometrie, der Erzeugung von einfachen analytisch
beschriebenen Objekten (Primitiven) mittels Rasteralgorithmen und die Modellierung von Objekten auf
der Basis von Primitiven wie Punkt, Strecke und Dreieck. Sie beherrschen die Grundlagen der digitalen
Farbreprdsentation und Beleuchtungsberechnung. Sie sind in der Lage eigenstindig 3D-
Darstellungssysteme sowohl auf Basis des Ray-Tracing Ansatzes als auch der GPU-basierten
Rasterisierung zu erstellen. Sie beherrschen wichtige Ansatze zur Beschreibung von geometrischen
Objekten mittels volumen- und oberflachenbasierten Verfahren und geeigneten Datenstrukturen, ihre
Bewegung im Raum einschliellich einfacher Beleuchtungs- und Texturmodellen und identifizieren die
wichtigen Stationen der Renderpipeline von der Szene bis zum Rasterbild am Ausgabegerét.

Beschreibung

Die Vorlesung erldutert systematisch die grundlegenden Konzepte aktueller 3D-Umgebungen. Inhalte
im Einzelnen: - Geometrische Modelle - Farben - Beleuchtungsmodelle —Reflektionen — Einflihrung in
Ray-Tracing — raumliche Beschleunigungsstrukturen — Schattierung, Texturierung und erweiterte
Beleuchtungsmodelle - Transformationen — Sampling — Rasterisierung — Fragmentverarbeitung.
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