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Lernziele

Den Studierenden werden der Entwicklungsprozess sowie interdisziplindre Aspekte digitaler Spiele als
neuer Medientyp naher gebracht. Die Veranstaltung zielt darauf ab, den Studierenden aufzuzeigen, wie
Spiele funktionieren, wie sie entwickelt werden, welche Konsequenzen ihre Nutzung mit sich bringt
und wie sie als Instrument und Medium in verschiedensten Szenarien eingesetzt werden kdnnen. Es
werden neueste Technologien und aktuelle Forschungsfragen bertcksichtigt.

Beschreibung

Die Veranstaltung konzentriert sich auf interdisziplindre Aspekte digitaler Spiele, wobei je nach
Schwerpunkt der Veranstaltung einzelne Themen genauer beleuchtet werden.
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