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Lernziele

Die Studierenden sollen neben einem tieferen Verstdndnis von maschinellem und statistischem
Lernen auch eine Erweiterung der Grundlagen und einen aktuellen Bezug zur Forschung
kennenlernen. Ziel ist es das Wissen iiber komplexere/neuere neuronale Netze zu erhalten sowie
Grundlagen der Computerlinguistik zu lernen, um beispielsweise Ubersetzer/ChatGPT zu verstehen.
Des Weiteren sollen Studierende Grundlagen des bestérkten Lernens (reinforcement learning) und
Agenten-Learning kennen lernen und die Grenzen begreifen. Weiter soll auch die Abstraktion der
Modellierung der KI durch die Themen Hyperparameteroptimierung und Feature Engineering
geschéarft und vermittelt werden.

Beschreibung

Die Veranstaltung vertieft das Wissen aus den Grundlagen der kiinstlichen Intelligenz und erweitert
besprochene Themen wie LLMs (GPT, PaLM?2) und weitere Modelle der neuronalen Netze. Ein
weiterer  Bestandteil sind Natural Language Processing (klassisch und  mittels
LLMs/Transformern...), Agent-Learning, Reinforcement Learning (SARSA, Q-Learning, PPO,
DOQN, Bellman equation...) und GP/Kriging, Feature Engineering (Local embedding, kernel
methods...), Symbolische Regression und Hyperparameteroptimierung (MeanShift, Swarm, Grid,
Random,..), XAI (Shapley, GAM, LIME, DRISE...).
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