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Master-Vorlesung

Open Source Software and Business Models (OSS-BM)

Dozent: Prof. Dr. Mario Schaarschmidt
Semester: Wintersemester 2024/2025
Turnus: Wintersemester

Termin: Montag, 14-16 Uhr

Raum: R12 V02 D20

Sprache: deutsch

Moodle: Veranstaltung in Moodle (4

© Wichtige Hinweise:

Ankiindigung: Bitte beachten Sie, dass die Vorlesungen erst ab der zweiten
Vorlesungswoche, d. h. ab dem 14.10.2024, beginnen. Die zugehérigen Ubungen starten ab
der dritten Vorlesungswoche, d. h. ab dem 21.10.2024.

Einschreibeschliissel fiir den Moodle-Kurs: OSSBM24

Empfohlenes Vorwissen: Grundkenntnisse zu Digital Business und Geschaftsmodellen

Beschreibung:

Open Source Software ist nicht nur eine spezifische Form von Software, sie spiegelt auch
eine entsprechende Philosophie des Entwickelns von Software wider. Dies hat hohe
Bedeutung sowohl fur den Einsatz von Open Source Software in Organisationen, als auch fur
den Einsatz von Open Source Prinzipien innerhalb von Unternehmen (siehe Inner Source).
Das Wechselspiel zwischen Organisationsform, Produkt und Geschaftsmodell zu verstehen
ist zentral fir den erfolgreichen Aufbau einer Open Source-gestutzten IT-Infrastruktur (aus
Anwendersicht).

Gleichsam ist Open Source Software auch ein aus 6konomischer Sicht spannendes System.
Durch die Tatsache, dass Softwarecode frei (d.h. zunachst ohne Einschrankung)
weitergegeben werden kann, 6ffnet die Tiren fUr eine Vielzahl an Geschaftsmodellen sowohl
fur Software produzierende Unternehmen, als auch fir Anwenderunternehmen. Diese
Geschaftsmodelle wiederum basieren auf einem tiefen Verstandnis der rechtlichen
Rahmenbedingungen (z.B. Lizenzen). Um dieses komplexe Zusammenspiel zu erleben, ist
zusétzlich zu der Vorlesung eine Ubung notwendig, in der neben Fallstudien und
Forschungsartikeln auch die Geschaftsmodelle von Software-Unternehmen analysiert
werden.



In der Vorlesung werden die wesentlichen Grundkonzepte von Offenheit und Open Source
vorgestellt und aus verschiedenen Blickwinkeln (z.B. rechtlich, 6konomisch) betrachtet.
Darauf aufbauend werden Archetypen von Open Source Geschaftsmodellen aus Anbieter
und Kundensicht vorgestellt. Fallbeispiele runden die Erarbeitung der Inhalte ab.

Qualifikationsziele:

Die Studierenden
kennen 6konomische Bedeutung und praktische Relevanz von Open Source Software

verstehen die Besonderheiten von rechtlichen Rahmenbedingungen (z.B. Lizenzen) fur
den betrieblichen Einsatz von Open Source Software

kennen archetypische Geschaftsmodelle, die auf Open Source Software aufbauen, und

konnen die Risiken des Einsatzes von Open Source Software einschatzen und den
betrieblichen Einsatz planen

Gliederung:

Grundlagen Offenheit

Open Innovation und User Innovation
Lizenzen und ihre Bedeutung

Open Source Geschéaftsmodelle

Open Source Einsatz im betrieblichen Umfeld
Inner Source

Fallstudienarbeit
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Prufungsart:

Siehe Formalia

Formalia:

Prufungsmodalitdten:



Zum Modul erfolgt eine modulbezogene zusammengesetzte Prifung. Die Modulnote ergibt
sich aus einer modulbezogen zusammengesetzten Priufung in der Gestalt einer Klausur (in
der Regel: 60-90 Minuten, 50% der Note) sowie einer Hausarbeit (ca. 20 Seiten, 50% der
Note)

Prufungsvorleistung: Ein mindliches Testat muss bestanden werden und ist als
Prufungsvorleistung Zulassungsvoraussetzung zur Modulprifung. Bestandene Testate
haben nur Gultigkeit fur die Prifungen, die zu der Veranstaltung im jeweiligen Semester
gehoren. Die genauen Formalia werden in der ersten Sitzung bekannt gegeben.

Bestandteile:
Vorlesung: Open Source Software and Business Models (3 Credits)
Ubung: Open Source Software and Business Models (3 Credits)
Workload:
180 Zeitstunden studentischer Workload insgesamt (1 Credit = 30 Stunden), davon
Prasenzzeit: 60 Stunden
Vorbereitung, Nachbereitung: 60 Stunden

Prafungsvorbereitung: 60 Stunden
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