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Lernziele

Die Studierenden lernen, als professionelle/r Softwareentwickler*in hochqualitativen Code im Team
und mit modernen Werkzeugen und Prozessen zu entwickeln.

Beschreibung

Die Veranstaltung beschéftigt sich mit VVorgehen, Werkzeugen und Prozessen fir die professionelle
Entwicklung hochqualitativen Codes. Behandelte Themen sind: Prinzipien der Softwareentwicklung,
Techniken des Clean Code zur Erhéhung der Codequalitdt, Testgetriebene Entwicklung,
Versionskontrolle (git) und Build-Systeme (gradle), agile Entwicklung und Sprints, Entwurfsmuster,
Softwarearchitektur, arbeiten im Team.

Literatur
Wird in der ersten Vorlesung bekannt gegeben.
Vorleistung/Voraussetzung

Kenntnisse der Programmierung in einer prozeduralen oder objektorientierten Programmiersprache.
Hilfreich sind zudem Erfahrungen mit der Bedienung von Computern iiber eine Kommandozeile und mit
Shell-Skripten, z.B. in Linux.
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