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PROJEKTBESCHREIBUNG ENTWICKLUNGSAUFGABE

Ausgehend von Felix Stalders Konzept der ,Kultur Was kann die Auseinandersetzung mit Werken der
der Digitalitat’ (2017) werden im Projekt Literatur und Kunst zur Vermittlung
Unterrichtsmodelle fir die Vermittlung digitalitatsbezogener Kompetenzen beitragen?

digitalitatsbezogener Kompetenzen im —
Deutschunterricht erarbeitet. Im Fokus steht die Bezug: B'ldungSStanS(i:s(jbfzgit’tSCh (2022)

Auseinandersetzung mit den Wechselwirkungen Doménenspezifischer Kompetenzbereiche Doménenspezifischer
von Digitalitat, Individuum und Gesellschaft.
Sprechen und Zuhdéren

Kompetenzbereich

Sich mit Texten Schreiben Sprache und

und anderen Medien Sprachgebrauch
auseinandersetzen untersuchen

Kompetenzbereich

Das Projekt nimmt Werke der Gegenwartsliteratur
und Kunst (bildende Kunst, Film, Theater) als
(poetische) Resonanzraume fir gesellschaftliche
Technikdiskurse in den Blick, die Aspekte der Kultur
der Digitalitat aufgreifen und diese kiinstlerisch
verarbeiten. Dadurch wird die Wirkung digitaler
Transformationsprozesse in Literatur und Kunst als
Spiegel der Kultur der Digitalitat untersucht und
reflektiert.

Kompetenzmodell fur das Fach Deutsch mit symbolischer Darstellung des
kompetenzbereichsintegrierten Digitalitatsbezugs (BiSta-D 2022,

vgl. BeiBwenger 2022)
ERPROBUNG IN SEMINAREN ,Kunstliche Menschen’ — ,Kinstliche Agenten®:

* |n welchem Verhaltnis stehen artifizielle Kreaturen

Die Modelle wurden im Wintersemester 2023/24 zu ihren menschlichen Schopfer:innen?
und im Sommersemester 2024 in fachdidaktischen * Kann KI menschendhnliches Bewusstsein und
Wabhlpflichtseminaren der Lehramts-Master- menschliche Emotionen haben?
Studiengange mit Studierenden erprobt und * Konnen Maschinen denken und kann man eine
diskutiert. Beziehung (und welche?) zu einer KI aufbauen?
1. Literaturdidaktik: Entwicklung von Konzepten fir ) Egrr]rr]\eenl)n?e N eereln Ui e isen e
die unterrichtliche Auseinandersetzung mit L , . o _
literarischen Texten und Werken der Kunst, * Kann eine Maschine eine Personlichkeit haben,
in denen Aspekte der Digitalitit kiinstlerisch Schmerz und Leid empfinden, ,lieben®? (zum
verarbeitet sind Themenkomplex vgl. Schiller 2021)

2. Sprach- und Mediendidaktik: Entwicklung einer
Didaktik des Umgangs mit der digitalen

Alltagsrealitit und der Kommunikation mit PROJEKTERGEBNISSE

digitalen ,Agenten’
3. Ziele: Entwicklung eines reflexiv-kritischen

Bewusstseins fur die Moglichkeiten, Veroffentlichung der Unterrichtsmodelle in
Herausforderungen und Risiken der Digitalitat fachdidaktischen Publikationsorganen
Seminarbausteine: (vgl. Beillwenger/Schiiller 2024, 2025)
(1] Kinstliche Menschen — kiinstliche Agenten I:
Von E. T. A. Hoffmanns Sandmann zu Blade Runner
L E. T. A. Hoffmann: Der Sandmann (1816)
W Ridley Scott: Blade Runner (1982) TRANS F E R POTE N ZIAL
9 Kinstliche Menschen — kiinstliche Agenten II:
Von Ich bin dein Mensch zu Maschinen wie ich
@ Mara Schrader: Ich bin dein Mensch (2021) Lehrkraftebildung einschlieBlich Fort- und
Ll Isaac Asimov: Robotergesetze (1942) . . . . .
Sachtexte zum Thema Grund- und Menschenrechte WEIterbI|dung; KOOperatlonen miIt welteren
=l tan McEwan: Maschinen wie ich (dt. 2019) Disziplinen, mit Schulen und mit auReruniversitaren
Kinstliche Agenten als Ko-Akteure in hybrider Kommunikation: - - 0 - = -
S Do Institutionen im Bereich der Lehrkraftebildung

Sachtext(ausschnitt)e zum Thema

(4] Kinstliches Bewusstsein im Spiegel von Kunst und Theater

€ Elsa-Sophie Jach et al.: Nessun Dorma (Theater, 2023)

Michael Fock et al.: SH4DOW (Kunst-Performance, 2023) KO NTA KT
(5) Kinstliche Agenten als Ko-Akteure kreativer Produktion:

Experimente mit digitaler Kunstproduktion
¥ Eigene, kreative Experimente mit ChatGPT & Co.

michael.beilwenger@uni-due.de
liane.schueller@uni-due.de

Traditionslinie in Literatur und Film: Vision einer
Kopie des Menschen in Form einer Maschine _— |

. ttps://www.uni- [
(AUtomat' ngpg, RObOter' AndrOId' Cyt.).org) als due.de/germanistik/litdid/schueller/digi .
,Erbe der Olimpia“ (vgl. Ellenbruch/Schiiller 2021) kultur.php
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