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ShoutOut! Ein Onlinespiel
fur die antisemitismuskritische Bildung
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HINTERGUND UND INHALTE

Junge Menschen sind in sozialen Medien mit antisemitischen und den Holocaust
verzerrenden Inhalten konfrontiert — besonders seit dem 7. Oktober 2023 und dem
darauf folgenden Krieg in Gaza. Doch bislang gibt es kaum angemessene
Bildungsangebote, die Jugendliche umfassend darauf vorbereiten, diese Inhalte zu
erkennen, kritisch zu reflektieren und zu dekonstruieren.

Ein padagogisch und wissenschaftlich fundiertes Online- @ | | M I
Spiel - eingebettet in eine Lernumgebung fur den by | 1 |
Klassenraum - setzt genau hier an. Mit Unterstutzung der w
Claims Conference haben Wissenschaftler:innen der M I
Universitat Duisburg-Essen gemeinsam mit der u 7 I
Kreativagentur Gusmanson in Den Haag ein interaktives

Lernspiel fur Schaler:innen ab Klasse 9 entwickelt. Das

Spiel verbindet Antisemitismuskritik und Social-Media-Literacy in einem innovativen,
spannenden Format. Es ist in eine Lernumgebung eingebunden, die Lehrkraften
konstruktive Diskussionen Uber Antisemitismus und die Verzerrung des Holocaust im
Klassenraum ermdglicht. Bildungsmaterialien unterstutzen die Diskussion und
ermoglichen jungen Menschen zu erkennen wie Antisemitismus in Sozialen Medien
verbreitet wird.

Das etwa 15-minltige Online-Spiel simuliert
eine realistische soziale Medien-Umgebung, in
der antisemitische Inhalte unzensiert kursieren
— genau wie in der Realitadt. Die Lernenden
ubernehmen die Rolle von Trainees einer
Widerstandsbewegung, die antisemitische
Inhalte erkennen und analysieren.

Im Spiel lernen Jugendliche:

» verschiedene Ausdrucksformen von Antisemitismus zu erkennen (z. B.
Antisemitismus gegen Israel, Verschworungsmythen, Stereotype,
Holocaustverzerrung),

« die Rolle von Algorithmen, Kommentaren, Likes und Kl bei der Verbreitung
von Antisemitismus zu verstehen

« Solidaritat mit Betroffenen von Antisemitismus, insbesondere Judinnen:Juden
in sozialen Medien auszudrucken

« Strategien zur kritischen Auseinandersetzung und zum konstruktiven Umgang
mit Hass und Diskriminierung

Das Spiel ist in deutscher und englischer Sprache verfugbar und steht ab Juli 2026
kostenfrei fur alle Schulen in Deutschland und international zur Verfugung.

Das Spiel ist in eine Lernumgebung eingebettet, in der die Erfahrungen, Fragen und
Sichtweisen der Jugendlichen im Mittelpunkt stehen. Durch die gemeinsame Deutung
von Inhalten, die Aushandlung uber Bedeutungen und die Reflexion von
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Widersprichen wird nicht nur Wissen vermittelt, sondern auch Ambiguitatskompetenz
gefordert. Uber einen virtuellen Classroom Screen konnen Spielergebnisse und
Inhalte im Klassenraum diskutiert werden.

Die Entwicklung des Spiels basiert auf aktuellen Forschungsergebnissen und reagiert
auf eine kritische Lucke in der aktuellen Bildungspraxis: Wahrend antisemitische
Inhalte in sozialen Medien zunehmend viraler werden, bleibt die Schule oft auf
historische Auseinandersetzungen fixiert — und verfehlt den Bezug zur Lebenswelt der
Jugendlichen. Erste internationale Qualifizierungsworkshops mit Akteur:innen aus der
antisemitismuskritischen Bildung und Lehrkraften verliefen sehr erfolgreich — das
Feedback der Fachkrafte ist Uberwaltigend positiv.

DISCUSSION ALL POSTS

SESSION HAT (1] Spielende sind beigetreten

HAUFIG FALSCH ALS ANTISEMITISCH

BEGONNEN 0 Spiele beendet SELAPELY

Teilt eure Perspektiven:

Link zum Splel i ‘ } Was wirkt daran antisemitisch?
shout.gusmanson.nl/CRG-913 Diskussion beginnen Warum ist der Post nicht
antisemitisch?

Damit werden alle laufenden Spiele beendet.
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STATEMENTS DER VERANTWORTLICHEN

Rudiger Mahlo, Reprasentant der Claims Conference in Europa: ,Antisemitismus
und Holocaust-Verzerrung verbreiten sich heute viral Uber soziale Medien. Wer junge
Menschen dagegen wappnen will, muss ihnen mehr vermitteln als Fakten: Sie
brauchen die Fahigkeit, Manipulation, Desinformation und Hass zu erkennen und zu
entlarven. Dieses innovative Lernangebot mit dem Online-Spiel ShoutOut leistet
genau das. Die Claims Conference hat seine Entwicklung unterstutzt, weil es
kritisches Denken scharft, digitale Resilienz starkt und demokratische Werte
vermittelt.”

Dr'in Monika Hubscher, Co-Leiterin des Forschungs- und Bildungsprojekts
»o0cial Media Literacy Against Antisemitism®“ an der Universitat Duisburg-
Essen:

,o0ziale Medien sind fur junge Menschen ein zentraler Ort der Begegnung mit
Antisemitismus und Inhalten zum Nahostkonflikt. Viele Lehrkrafte sind nicht ausrei-
chend darauf vorbereitet, diese Themen im Unterricht aufzugreifen.

Das forschungsbasierte und evaluierte Online-Spiel ShoutOut! reagiert auf diese
Herausforderung. Es unterstutzt Jugendliche dabei, Antisemitismus in Social-Media-
Beitragen zu erkennen. Das Spiel thematisiert unter anderem Antisemitismus gegen
Israel, Holocaustverzerrung, die Rolle von KIl, Social Media Literacy und Solidaritats-
strategien.”

Prof’in Nicolle Pfaff, Co-Leiterin des Forschungs- und Bildungsprojekts ,,Social
Media Literacy Against Antisemitism“ an der Universitat Duisburg-Essen:

,Fur Lehrkrafte schaffen das Spiel und seine Lernumgebung einen verlasslichen,
inhaltlich und didaktisch durchdachten Rahmen, um mit Jugendlichen Uber
Antisemitismus in Sozialen Medien ins Gesprach zu kommen. Die Auseinander-
setzung darUber, was warum antisemitisch ist und wie sich Antisemitismus und
Holocaust-Verzerrung online verbreiten, bekommt einen Ort und eine Form. Die
Schule kann damit ihren politischen Bildungsauftrag und ihre Funktion als eine
politische Offentlichkeit besser erfiillen.*

Drin Sophie Schmalenberger, Mitarbeiterin im Forschungs- und
Bildungsprojekt ,Social Media Literacy Against Antisemitism“ an der
Universitat Duisburg-Essen:

,Das Spiel steht nicht fur sich allein, sondern bietet einen Anfangspunkt fur das
Sprechen Uber Antisemitismus. Dazu bieten wir eine Lehreinheit und
Bildungsmaterialien an, die Teilnehmende dazu einladen, gemeinsam Uber
Antisemitismus und die Shoah verzerrende Inhalte in den sozialen Medien zu
reflektieren und ihre Erfahrungen und Perspektiven auszutauschen.”

Weitere Informationen: https://www.uni-due.de/biwi/migrations-
ungleichheitsforschung/somelaal/index.php
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STATEMENTS VON EXPERT:INNEN

Dr. Felix Klein, dem Beauftragten der Bundesregierung fiir Jiidisches Leben in
Deutschland und den Kampf gegen Antisemitismus, sagt: ,Wenn wir den Kampf
gegen Antisemitismus im Internet nicht gewinnen, verlieren wir das Netz auch als Raum
demokratischer Offentlichkeit. Deshalb ist ShoutOut so wichtig: Das Projekt starkt junge
Menschen darin, antisemitische Muster zu erkennen, einzuordnen und ihnen zu
widersprechen.”

Dr. Heather Mann, Projektbeauftragte der Sektion fir Global Citizenship and Peace
Education, UNESCO: ,Das Spiel und der dazugehdrige Workshop zu sozialen Medien
und Antisemitismus bieten jungen Menschen eine einzigartige Gelegenheit, sich auf si-
chere und kritische Weise mit den Inhalten und Diskursen auseinanderzusetzen, denen
sie online haufig begegnen. Dieses spezielle Modell ist besonders wirksam, um jungen
Menschen dabei zu helfen, verschiedene Formen des Antisemitismus zu erkennen und
zu verstehen, einschlieflich solcher, die subtil, verschllsselt oder in der Online-Kultur ver-
ankert sein kdnnen. Es ware eine aul3erst wertvolle Erganzung flr Schulprogramme und
Lehrplane und wirde sowohl die Erziehung zur digitalen Blrgerschaft als auch die Bemu-
hungen zur Bekampfung von Vorurteilen und Diskriminierung unterstitzen.”

Prof. Dr. Doron Kiesel, Direktor der Judischen Akademie des Zentralrats der Juden
in Deutschland: ,ShoutOut zeigt beispielhaft, wie politische Bildung im digitalen Zeitalter
gestaltet werden kann. Das Spiel erdffnet Jugendlichen Einblicke in soziale Situationen,
die sie bereits kennen oder auf die sie vorbereitet werden sollen. Es sensibilisiert ihre
Wahrnehmung und Urteilskraft fur die Deutung diskriminierender Interaktionen und starkt
ihre Bereitschaft, Aussagen und Zuschreibungen auf ihren Wahrheitsgehalt hin zu Uber-
prufen."

Dora von Soosten, Oberstudienréitin, Gesamtschule Nordstadt Neuss: ,Die Bilder,
Reels und Kommentare im Onlinespiel ShoutOut! sind denjenigen nachempfunden, de-
nen meine Schuler:innen im Netz tatsachlich begegnen. Das Spiel knupft damit unmittel-
bar an ihre Lebenswelt an. Gleichzeitig waren viele Uberrascht, wie viel Antisemitismus
ihnen taglich begegnet, ohne dass sie ihn als solchen wahrnehmen. Im Workshop haben
die jungen Menschen die Moglichkeit, angstfrei zu sprechen. Es gibt keinen erhobenen
Zeigefinger, der dazu fuhrt, dass Schuler:innen sich verschlieBen, weil sie befurchten,
etwas Falsches zu sagen. Stattdessen begegnen sie sich selbst und ihren eigenen Emo-
tionen.”

Alex Maws, Leiter fiir Bildung und Erinnerungskultur bei der Association of Jewish
Refugees (AJR): ,Die Teilnahme am ShoutOut-Workshop war fur mich eine echte Offen-
barung, da er eine praktische Losung fur ein Problem bietet, mit dem ich mich schon lange
herumgeschlagen habe: Wie kann man die Nuancen des Antisemitismus auf eine Weise
vermitteln, die sowohl interessant als auch sinnstiftend ist? Besonders beeindruckt hat
mich, dass aktuelle Themen wie die Verharmlosung des Holocausts und der Einsatz von
Kl behandelt wurden. Auf diese Weise kann der Einsatz dieses Lernspiels eine wertvolle
Rolle bei der Aufklarung Uber Antisemitismus spielen und gleichzeitig die digitale Literacy
und Burgerschaft fordern.*
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Uber die Claims Conference

Die Conference on Jewish Material Claims Against Germany (Claims Conference) ist
eine gemeinnutzige Organisation mit Buros in New York, Israel, Deutschland und
Osterreich. Sie setzt sich weltweit fir materielle Entschadigungen fir Shoah-
Uberlebende ein. Die Claims Conference wurde 1951 von Vertreterinnen und
Vertretern von 23 grof3en internationalen judischen Organisationen gegrundet. Sie
verhandelt Entschadigungen fur Einzelpersonen und Organisationen sowie die
Ruckgabe judischen Eigentums, das wahrend der Shoah geraubt wurde. Seit 1952
hat die deutsche Bundesregierung infolge von Verhandlungen mit der Claims
Conference mehr als 95 Milliarden US-Dollar an Entschadigungen fur Verfolgung und
Leid unter dem NS-Regime gezahlt. Im Jahr 2025 stellte die Claims Conference
weltweit rund 530 Millionen US-Dollar an direkten Entschadigungszahlungen sowie
960 Millionen US-Dollar fur soziale Unterstutzungsleistungen wie hausliche Pflege,
Medikamente und Lebensmittel bereit.

Weitere Informationen:

www.claimscon.org

Pressekontakte

EUROPA:

Dr. Ruth Kinet — Ruth.Kinet@claimscon.org

Cornelia Levi — Cornelia.Levi@claimscon.org

USA:

Jamie Schaefer-Wilson — Jamie.Schaefer-Wilson@claimscon.org

Susanne Cervenka — Susanne.Cervenka@claimscon.org

Jeff Simmons — Jeff@anatgerstein.com

Wissenschaftliches Team der Universitat Duisburg-Essen

Dr.’in Monika Hiibscher promovierte an der Universitat Haifa in Israel und ist
wissenschaftliche Mitarbeiterin an der Universitat Duisburg-Essen in Deutschland. Sie
forscht und lehrt zu Erscheinungsformen von Antisemitismus in sozialen Medien und
entwickelt Ansatze zu deren Bekampfung, mit einem besonderen Schwerpunkt auf
Social Media Literacy und den spezifischen Auspragungen von Antisemitismus in
Deutschland. Sie ist Mitherausgeberin des Sammelbandes Antisemitismus in sozialen
Medien und veroffentlicht regelmafig wissenschaftliche und popularwissenschaftliche
Beitrage zu Antisemitismus und Erinnerungskultur. Neben ihrer Forschung berat sie
Bildungseinrichtungen,  zivilgesellschaftliche  Organisationen und politische
Entscheidungstrager in Europa, Israel und den USA. Sie ist Mitglied verschiedener
nationaler und internationaler Beirate.
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Dr.’in Sophie Schmalenberger hat an der Aarhus University (Danemark) zur Erinne-
rungs- und Affektpolitik der AfD promoviert. Sie ist derzeit wissenschaftliche Mitarbei-
terin im Projekt Social Media Literacy Against Antisemitism an der Universitat Duis-
burg-Essen. Sie forscht und lehrt zu Antisemitismus, Affekttheorie, Erinnerungspolitik
sowie die diskursiven und kulturellen Dynamiken rechter und populistischer Mobilisie-
rung. lhre Forschung hat sie auf internationalen Konferenzen in Europa und den USA
prasentiert und mehrere Fachartikel zu Themen wie Populismus, Erinnerungskultur,
rechtsextreme Kommunikation in sozialen Medien und Antisemitismus veroffentlicht.

Prof.’in Dr.’in Nicolle Pfaff ist Hochschullehrerin an der Fakultat fur Bildungswissen-
schaften der Universitat Duisburg-Essen. Ihre Arbeitsschwerpunkte liegen in der For-
schung zu sozialer, raumlicher und bildungsbezogener Ungleichheit sowie in der Ju-
gendforschung. Sie untersucht u.a. das Wissen und die Positionierung junger Men-
schen zu Diversitat und Diskriminierung. Ihre Forschungs- und Lehrtatigkeit bezieht
sich auf diskriminierungskritische Ansatze von Bildung und Gesellschaft.

Design und lllustration

Die Programmierung, Funktionalitat und technische Grundlagen des Spiels stammen
von der Kreativagentur Gusmanson aus Den Haag. Gusmanson entwickelt auf der
Grundlage eigener Erfahrungen und enger Kooperationen geschichtenbasierte
Websiten, Spiele und Marken. Bas Janson, Martijn Gussekloo und Bas Breugelmans
haben langjahrige Erfahrungen in der Entwicklung von bildungsorientierten Online-
Spielen. [https://www.gusmanson.nl]

Figuren, Formen und Inhalte des Spiels wurden von der Designerin und lllustratorin
Iris van Hassel aus Breda in den Niederlanden entwickelt. Iris van Hassel realisiert
konzeptionelle Kunst, lllustration und Animation. [https://artofiris.jouwweb.nl]
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HOCHAUFLOSENDE BILDER AUS DEM SPIEL

Info Deutsch v Zurlcksetzen

SESSION HAT 0 Spielende sind beigetreten
BEGONNEN 0 Spiele beendet

Link zum Spiel: ] : )
shout.gusmanson.nl/ZPD-197 (' Diskussion beginnen )

Damit werden alle laufenden Spiele beendet.
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PADAGOGISCHE UND DIDAKTISCHE KONZEPTE

Die didaktische und padagogische Rahmung des Spiels, der Qualifizierungs-
workshops fur Padagog:innen und fur die Interaktion im Klassenraum basiert auf
folgenden Konzepten:

Sozialisation

Unser padagogischer Ansatz geht grundlegend davon aus, dass junge Menschen in
Deutschland mit antisemitismusrelevanten Wissensbestanden sozialisiert werden. Sie
wachsen in einer von Antisemitismus gepragten Gesellschaft auf und begegnen
antisemitischem Wissen, Asthetiken, Narrativen und Traditionen in verschiedenen
gesellschaftlichen Bereichen, beispielsweise in Literatur, Film, Kunst, religiosen
Traditionen, Bildungsmaterialien, Medien und alltdglichen Sprachpraktiken.

Participant-Centered Learning

Participant-Centered Learning (PCL) ist ein padagogischer Ansatz, der die
Bedurfnisse und Perspektiven der Teilnehmenden als zentralen Ausgangspunkt fur
das gemeinsame Lernen versteht. Er fordert das Lernen durch meaning-making
(Sinnstiftung) und macht die Lernenden zu aktiven Akteuren im Lernprozess. PCL
unterstutzt Lernen durch Ko-Konstruktion und Peer-zu-Peer Dialog. Es ist interaktiv,
starkt die Selbstwirksamkeit der Lernenden und schafft Relevanz, indem es ihnen
ermoglicht, den Lernprozess durch ihr Engagement und ihre Interessen aktiv
mitzugestalten. Die Facilitator:innen sorgen in erster Linie durch Moderation fur
Struktur; dartber hinaus fungieren sie als Mitentdecker:innen und Mitlernende. Durch
die Forderung der personlichen Reflexion unterstiitzt PCL die Ubertragung des
Gelernten auf andere Kontexte und Formen von Diskriminierung.

Tone Setting

Tone Setting unterstitzt Gruppen dabei, schwierige Diskussionen zu fuhren,
beispielsweise zu Antisemitismus oder dem Nahostkonflikt. Es zielt darauf ab,
Vertrauen zwischen Lehrenden bzw. Moderierenden und Lernenden aufzubauen,
indem hierarchische Dynamiken reduziert und Beteiligung gefordert wird, ohne Angst
davor, Fehler zu machen oder die ,falsche* Antwort zu geben. Tone Setting
berucksichtigt die vielfaltigen Identitaten und Erfahrungen, die Lernende im
Zusammenhang mit Diskriminierung, Hass, Gewalt und Konflikten mitbringen konnen.
Es zielt darauf ab, durch anerkennenden Dialog und Austausch eine Atmosphare des
gemeinschaftlichen Lernens zu schaffen.

Konfliktnavigation

Konfliktnavigation erwartet und akzeptiert Emotionen in padagogischen Kontexten
und erkennt sie als Gelegenheiten fur Reflexion und Lernen an. Sie kann die
Emotionsregulation unterstutzen, indem sie dazu ermutigt, Fragen und Gedanken
statt feststehender Meinungen zu formulieren, und indem eine deeskalierende,
anerkennende und unterstutzende Sprache etabliert und eingeubt wird. Dazu kann
beispielsweise gehoren, eskalierende Situationen zu entscharfen, indem zugespitzte
oder verallgemeinernde Aussagen umformuliert werden. Zur Konfliktnavigation gehort
aulerdem, klar zu kommunizieren, wenn Aussagen diskriminierend werden, und auf

| ALY -\
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das Wohlbefinden sowie die (emotionale) Sicherheit aller Teilnehmenden zu achten
(siehe auch: Tone Setting/Gestaltung einer unterstutzenden Gesprachsatmosphare).

Ambiguitatskompetenz

Ambiguitatskompetenz befahigt Lernende, Unsicherheiten auszuhalten und offen fur
unterschiedliche Perspektiven zu bleiben. Das Einuben von Ambiguitatskompetenz
kann den Umgang mit widerspruchlichen Informationen, konkurrierenden
Wahrheitsansprichen und emotionalen Spannungen umfassen, indem Komplexitat
reflektiert wird, anstatt nach einfachen Erklarungen zu suchen. Ambiguitatskompetenz
hilft Lernenden, polarisierenden oder stark vereinfachenden Narrativen zu
widerstehen, insbesondere in Online Raumen.

Social Media Literacy

Social-Media-Literacy umfasst eine Reihe von Fahigkeiten, die ein sichereres und
kompetenteres Navigieren auf sozialen Plattformen unterstutzen.

Technologische Skills beinhalten das Verstandnis der Erhebung und Nutzung
personlicher Daten, algorithmischer Kuratierungs- und Empfehlungssysteme, von
Validierungsmechanismen wie Likes und Shares, zielgerichteter Werbung sowie der
Rolle von Bots und Kunstlicher Intelligenz bei der Gestaltung von Social-Media-
Inhalten.

Emotionale Skills umfassen Ambiguitatskompetenz sowie die Entwicklung von
Handlungsstrategien, die Resilienz gegenuber Hass, Diskriminierung und
Manipulation in sozialen Medien fordern.

Zu den kognitiven Skills gehoren das Erkennen zuverlassiger Quellen, das Aufspuren
antisemitischer Hassreden und Desinformation, das Hinterfragen antisemitischer
Narrative sowie das Verstandnis der weitreichenden gesellschaftlichen Auswirkungen
von Antisemitismus in den sozialen Medien.

Dekonstruktion

Die Dekonstruktion ist ein Ansatz in der antisemitismuskritischen Bildung, mit dem
antisemitische Ideen in Texten, Bildern und anderen Kommunikationsformen, wie
beispielsweise Emojis, analysiert und entlarvt werden. Anstatt Inhalte einfach als
antisemitisch zu bezeichnen, entschlisselt die Dekonstruktion, wie und warum ein
bestimmter Inhalt antisemitisch ist. Dabei deckt sie zugrunde liegende Annahmen,
Stereotypen, Machtverhaltnisse und Widerspruche auf und zeigt gleichzeitig, wie
Sprache, Bilder und Narrative die Wahrnehmung der Realitat pragen. Auf diese Weise
regt die Dekonstruktion zum Nachdenken dariber an, wie Antisemitismus in unserer
Gesellschaft konstruiert und reproduziert wird.
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EINBLICKE IN DAS BILDUNGSMATERIAL ZUM SPIEL

Zur Lernumgebung und zum Spiel gehdéren auRerdem Bildungsmaterialien, in denen
die im Spiel enthaltenen Posts dekonstruiert und durch Kontextinformationen sowie
Diskussionspunkte erganzt werden

Kontext: Der Post zeigt ein Kl-generiertes Bild. Die abgebildete Person ist in den
historischen Kontext eines von den Nazis so genannten Konzentrationslager eingefugt, in
das vor allem Jidinnen:Juden wahrend des Holocausts verschleppt und dort ermordet
wurden. Die Person trégt ein gestreiftes Hemd, eine charakteristische Uniform, die
Gefangene wahrend des Holocausts tragen mussten. Sie scheint ein Foto von sich selbst
mit einem Selfie-Stick zu machen und sich gleichzeitig mit einem anderen
Aufnahmegerat (Smartphone) zu filmen. Die Verwendung dieser Technologie in
Verbindung mit dem historischen Kontext des Holocaust offenbart den fiktiven Charakter
dieses Bildes.

Emotionen und Wirkung:
Verwirrung und Unbehagen: hinsichtlich dessen, was auf diesem Bild
2u sehen ist, sowie hinsichtlich des Widerspruchs zwischen dem
Dekonstruktion: Der Beitrag ist antisemitisch, denn eine Person oder [ Holocaustals historischem Kontext und dem auf dem Bild abgebildeten
einen Gegenstand zu Unterhaltungs- und/oder Gewinnzwecken in den Selfie-Stick.
historischen Kontext des Holocaust einzubetten, verharmlost das Leid ||| Gemischtes Echo und Dissonanz: Mitgefuhl fur das Leid der

der (jidischen) Holocaust-Opfer und -Uberlebenden und verzerrt damit Holocaust-Opfer einerseits steht im Kontrast zur Trivialitat des
den Holocaust. Posierens und der Selfie-Aufnahme andererseits.

Diskussionspunkte:

Funktionsweise sozialer Medien: Ki-inhalte zum Holocaust verwischen die Grenzen
Der Benutzername und der Nutzername deuten darauf hin, dass dieser Beitrag zwischen Fakten und Fiktion. Dies verfalscht
mithilfe einer Kl generiert wurde und von einem Konto gepostet wurde, das KI- historische Realitdten, was zu einer Verharmlosung und
«Neuinterpretationen® vergangener Ereignisse verdffentlicht, um damit Geld zu sogar zu einer vélligen Leugnung des Holocausts filhren
verdienen. kann. Zudem verharmlosen und entwerten solche
Die vielen Likes, Kommentare und Views deutet auf eine weite Verbreitung hin. Inhalte die Erfahrungen von Holocaust-Uberlebenden
Interaktionen wie Likes und Kommentare fordern die algorithmische und verdrangen die Erinnerung an tatsachliche
Verbreitung von Posts. Holocaust-Opfer.

Kontext: Zu sehen ist eine lachelnde junge Frau, die einen Hidschab und eine Halskette tragt,
auf der die Landkarte des Gebiets abgebildet ist, das Israel, den Gazastreifen, das
Westjordanland und die Golanhohen umfasst. Im Begleittext spricht sie jedoch von ,Paléstina®
JFalasteen" ist das arabische Wort fur Palastina. LAl-Agsa® bezieht sich auf die Al-Aqsa-
Moschee in Jerusalem, eine der heiligsten Statten des Islam. Sie befindet sich auf dem
Tempelberg, dem Ort, an dem einst der jidische Tempel stand, was sie zu einem Ort
anhaltender religioser und politischer Spannungen macht. Die im Beitrag sichtbare Flagge ist die
palastinensische Flagge. Der englische Text enthalt Gewaltdarstellungen und eine potenzielle
Todesdrohung gegen Judinnen:Juden.

Dekonstruktion: Da sich die Drohung ausdricklich gegen Judinnen:Juden als Gruppe richtet,
stellt sie eine Diskriminierung aufgrund der Gruppenzugehorigkeit dar und ist somit
antisemitisch. Sie kann als Morddrohung verstanden werden, denn die Botschaft nimmt die
Méglichkeit in kauf, dass die betroffenen Personen getotet werden. Der Beitrag stachelt zu Gewalt
gegen Judinnen:Juden als ethnische Gruppe an.

Social-Media-Mechanismus Emotionen und Auswirkungen: Diskrepanz zwischen der N 3
Der Post hat viele Likes, | wahrgenommenen  stereotypen  Zuschreibung  von A g r:"x;_l“q. with "!.,_
Kommentare und Aufrufe. So )| Antisemitismus und Gewalt an Muslim:innen und der —
verbreitet er sich der Post durch || tatsachlich antisemitischen Botschaften im Post. Die 00Xk O NIcomments 15K views
algorithmische Verstarkung weit. (extreme) Gewalt gegen Jidinnen:Juden, zu der der Post

aufruft, kdnnte als plausibel oder legitim wahrgenommen

werden.

Diskussionspunkte: Mehrere Dinge kénnen gleichzeitig wahr sein: Es gibt rassistische Zuschreibungen, die Antisemitismus als ,muslimisches
Problem® darstellen, und es gibt auch Antisemitismus in einigen muslimischen Milieus. Seit dem 7. Oktober 2023 beobachten wir einen Anstieg von
antimuslimischem Hass, anti-palastinensischer Feindseligkeit sowie von Antisemitismus und antisemitischer Gewalt gegen Judinnen:Juden. Es ist
unerlasslich, (rassistische) Verallgemeinerungen Uber Muslime anzusprechen und es ist ebenso wichtig, Antisemitismus zu bekampfen. In einer
der ischen Gesellschaft kbnnen wir uns nicht aussuchen, wessen Rechte und Sicherheit wir verteidigen. Wir wollen sicherstellen, dass jeder
dazugehdren und geschutzt werden kann.
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Kontext:

Dieser Beitrag drickt Solidaritat mit einer Person aus, die angegriffen wurde,
weil sie Hebraisch sprach. Er macht deutlich, dass Angriffe auf Judinnen:juden
kein Mittel sind, um Solidaritat mit Palastinenser:innen zu zeigen. AuBerdem
dankt er den Menschen, die der Person, die Ziel dieses antisemitischen Angriffs
war, geholfen und sie untersttzt haben. Der Post unterstreicht damit die
Bedeutung aktiver Solidaritat.

Yael ist ein hebraischer Vorname, der in Israel haufig fur Frauen verwendet wird.
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Funktionsweise von sozialen Medien:

Wenn man in einem Beitrag Solidaritat bekundet und
beispielsweise relevante Institutionen markiert sowie
passende Hashtags wverwendet, kann dies positive
Botschaften verstarken und anderen als Vorbild dienen.

Ein moglicher Nachteil ist jedoch, dass die Person, die den
Beitrag veroffentlicht, selbst zur Zielscheibe von Hass
werden konnte. (siehe auch Diskussionspunkte)

Hebraisch ist neben Arabisch die Hauptsprache in Israel.

Emotionen und Auswirkungen:

Empathie: mit dem Opfer des in dem Beitrag erwahnten
antisemitischen Angriffs. Schiler:innen konnen diesen
Beitrag mit ihren eigenen Erfahrungen und Ereignissen in
Verbindung bringen, bei denen sie selbst oder andere auf
ahnliche Weise angegriffen und diskriminiert wurden.
Entsetzen: darlber, dass jemand angegriffen wird, weil er
eine bestimmte Sprache spricht

Ablehnung: die Aussage des Posts wird abgelehnt, da
JudinnenzJuden bzw. Israelis (falschlicherweise) mit der
israelischen Regierung gleichgesetzt werden. Dies kann auch
zur Legitimierung von Gewalt gegen Israelis baw.
Judinnen:Juden flahren.

Sly_Foxxx)

Attacking Israelis and Jews living their daily life doesn't help
Palestinians!
Solidarity with Yael, who got who got attacked just because
she was speaking Hebrew.
s to the people who stood up for her!

7 487 likes Q 204 comments <> 3.9K views

Diskussionspunkte:
Was sind die Vor- und Nachteile bzw. Risiken beim Bekunden von
Solidaritat in den sozialen Medien?
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Name des Spiels

ShoutOut!

Entwickler:innen

AG Migrations- und Ungleichheitsforschung, Universitat Duisburg-Essen in
Kooperation mit der Kreativagentur Gusmanson (Den Haag) und der Desig-
nerin Iris van Hassel

Forderung Claims Conference

Zielgruppe Schiiler:innen ab Klasse 9

Sprachen Deutsch, Englisch

Ziel Erkennen von antisemitischen Inhalten, Starkung von Social Media Literacy,
Unterstitzung produktiver Diskussionen im Klassenraum

Dauer ca. 15 Minuten pro Spielrunde + 60-120min Diskussion im Klassenraum

Plattform Webbrowser (kein Download nétig), kompatibel mit Handy, Tablet und
Smartboard

Lernumgebung |Gibt Hinweise zu besonders herausfordernden Inhalten, enthalt alle Posts

aus dem Spiel und ermdoglicht hierliber eine produktive Diskussion im Klas-
senraum

Qualifizierungs-

Stunden in Gruppen mit bis zu 15 Lehrkraften und Akteur*innen aus der an-

workshop tisemitismuskritischen Bildungsarbeit

Inhalte der Quali- |Die Qualifizierung umfasst interaktive Lernformate und Praxisiibungen zu

fizierung den Themen Participant-Centered Learning, Tone Setting, Konfliktnaviga-
tion, Ambiguitatskompetenz, Mechanismen und Formen von Antisemitismus,
Dekonstruktion, Social Media Literacy

Lizenz Kostenlos fir Schulen (Open Educational Resource — OER)

Veroffentlichung

Juli 2026

Entwicklungs-
dauer

2023-2025

Kontakt

monika.huebscher@uni-due.de,

Spiel URL

https://shout.gusmanson.nl/

Mehr zum Projekt

https://www.uni-due.de/biwi/migrations-ungleichheitsforschung/somelaal/in-

dex.php

Publikationen
zum Projekt

®  Hubscher, M./Schmalenberger, S./Pfaff, N. (2026): »Im real life hatte ich einfach weitergescrollt«
Erste Erfahrungen aus der Arbeit mit einem antisemitismuskritischen Onlinespiel in einer teil-
nehmendenzentrierten Lehreinheit In. democ (Hrsg.): Virtuelle Normalitaten. Israelbezogener|
Antisemitismus in digitalen Raumen. Hintergrundwissen und Methoden fiir die padagogische
Praxis (31-35.). URL: https://democ.de/documents/48/democ_-_Virtuelle_Normalitaten.pdf,

®  Fischer, H./Hubscher, M./ Bilgi, F./Pfaff, N. (2025): Antisemitismus erkennen und einordnen —
Forschungsbasierte Anregungen fiir die Antisemitismuskritische Bildungsarbeit. In: Journal fiir,
Lehrerinnen Bildung, 25(4), S. 80-89.

®  Hubscher, M., & von Mering, S. (Eds.). Antisemitismus in den sozialen Medien. Verlag Barbara
Budrich.

®  Hubscher, M./Pfaff,N. (2024): ,Weil je mehr Klicks die haben, desto mehr wird es dann natir-
lich auch” — Umgangsformen junger Menschen mit Antisemitismus und Hass in den Sozialen
Medien. In: Wissen schafft Demokratie. Schriftenreihe des Instituts fir Demokratie und Zivilge-
sellschaft der Universitat Jena. 2/23, 178-191. URL: https://www.idz-jena.de/filead-
min/user_upload/PDFs WsD14/WsD14_Beitrag_Monika_Huebscher Nicolle_Pfaff.pdf.

(] Hubscher, M. Algorithmic antisemitism on social media. In M. Weitzman, R. J. Williams, & J.
Wald (Eds.), Routledge History of Antisemitism (pp. 364-372). London and New York: Rout-|
ledge.

®  Hubscher, M./Pfaff, N. (2023): Ambivalence and Contradictions in Education against Antisemi-
tism: Exploring the Views and Experiences of Young Germans. In: Journal for Contemporary|

Antisemitism. 6(2), 15-28.
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Q&A

1. Nach welcher
Antisemitismusdefinition haben Sie
gearbeitet?

Unser Verstandnis von Antisemitismus ba-
siert auf den Erkenntnissen der langjahri-
gen Antisemitismusforschung sowie auf
aktuellen nationalen und internationalen
Studien. In einem Forschungsprojekt zu
Antisemitismus und Jugend haben wir ver-
schiedene antisemitische Narrative im
Sprechen junger Menschen in Deutschland
herausgearbeitet und demnach die Inhalte
im Spiel ausgewahlt.

2. Was unterscheidet diesen Ansatz
von denen, die bereits etabliert sind?
Unser Ansatz basiert auf Participant-Cen-
tered Learning und stellt die Bedurfnisse
und Erfahrungen der Teilnehmenden in
den Fokus. Auch Emotionen und Konflikte,
die sich im Lernprozess ergeben, werden
als Momente der Reflexion und des Ler-
nens verstanden. Die Teilnehmenden ler-
nen in Gruppen voneinander und kénnen
durch ihre Beitrdge den Lernprozess aktiv
mitgestalten. Der Fokus verschiebt sich so-
mit von einer vorwiegend facilitator-
zentrierten Diskussion hin zu einem dialo-
gischen und partizipativen Lernprozess.
Dadurch entsteht eine Auseinanderset-
zung mit Antisemitismus, die personlich, le-
bensnah und bedeutungsvoll ist.

3. Wo kann man das Spiel finden?

Das Spiel ist online unter der Website zu
finden: https://www.uni-due.de/biwi/migra-
tions-ungleichheitsforschung/somelaa/in-

dex.php.

4. Was mache ich, wenn Teilnehmende
der Einschitzung im Spiel wider-
sprechen?

Eine konflikthafte Auseinandersetzung ist
produktiv im Umgang mit dem Spiel. Teil-
nehmende sollen miteinander in die Dis-
kussion kommen, wie sie Antisemitismus
und  Holocaust-Verzerrung  erkennen.

R~y %

My ann nmm
Claims Conference
Conference on Jewish Material Claims

A_A Against Germany
v

.. Foundation
B Remembrance
ks A Responsibility
Future

Emotionen, Zweifel und Widerspruch brin-
gen diesen Austausch voran.

5. Kann das Spiel auch in der auBer-
schulischen Bildungsarbeit eingesetzt
werden?

Ja, es kann uberall eingesetzt werden, wo
Diskussionen Uber Antisemitismus, Ras-
sismus und Hass in den Sozialen Medien
ermdglicht werden sollen.

6. Fiir wen ist das Spiel geeignet?

Wir empfehlen einen Einsatz des Spiels
und der Lernumgebung fir Jugendliche ab
15 Jahren. Das Spiel und die dazugehori-
gen Lerneinheiten kénnen in allen Bil-
dungsinstitutionen (bspw. Hochschulen
und Berufsschulen) eingesetzt werden,
wenn Uber Hass und Antisemitismus in den
Sozialen Medien gesprochen werden soll.
Besonders in der Lehrkraftebildung kann
es auch genutzt werden, um Lehrkrafte di-
daktisch und inhaltlich auszubilden.

7. Werden die Inhalte im Spiel weiter-
entwickelt und angepasst?

Das Spiel enthalt Inhalte, die in unter-
schiedlichen Zusammenhéangen auftau-
chen konnen. Die einbezogenen Formen
von Antisemitismus bleiben unabhangig
von tagesaktuellen Entwicklungen beste-
hen. Deshalb muss das Spiel in nachster
Zeit nicht weiterentwickelt werden. Es wird
aber eine Evaluation und Begleitforschung
zum Spiel realisiert.

8. Missen Bildungseinrichtungen oder
Padagog:innen fiir die Nutzung des
Spiels bezahlen?

Der Einsatz des Spiels und der Lernumge-
bung sind fir alle Nutzenden kostenlos. Es
darf aber nicht fir kommerzielle Zwecke
eingesetzt werden.
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Kontakt fur Interviews, Workshops &
weiter Anfragen:

monika.huebscher@uni-due.de
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