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Uberblick und Zielsetzung

Gegenstand der vorliegenden Studie ist der Einsatz von Augmented Reality (AR) zur Forderung des technischen Handlungswissens in der Ausbildung von Techniklehrkraften.
Der inhaltliche Fokus liegt auf der fachgerechten Nutzung eines Multimeters sowie der korrekten Ermittlung zentraler Messgrolen wie Spannung, Widerstand und Stromstarke.

Im Rahmen der Evaluation wurden zwei AR-gestitzte Anwendungen (Model Target & QR-Code Target) hinsichtlich ihrer Usability, ihrer wahrgenommenen

Benutzerfreundlichkeit und ihrer wahrgenommenen Nutzlichkeit untersucht. Zu diesem Zweck wurden Evaluationsbogen, Leitfadeninterviews und Eye-Tracking eingesetzt.

Das Ziel des Projekts besteht darin, Studierende des Bachelorstudiengangs Lehramt Technik durch realitatsnahe Interaktionen mit virtuellen Lerngegenstanden dabei zu
unterstiitzen, theoretische Inhalte effektiver in die praktische Anwendung zu Uberfiihren. Insgesamt nahmen, verteilt auf zwei Messzeitpunkte, 51 Studierende an der Studie

teil, wovon 22 weiblich und 29 mannlich waren.

Ausblick und weiteres Vorgehen

Erste Auswertungen zeigen eine insgesamt hohe Akzeptanz der entwickelten AR-Anwendungen, jedoch Optimierungspotenzial im User Interface (z. B. Menuflihrung,

Schlosssymbol). Um zu prifen, ob sich die Gruppen statistisch signifikant unterscheiden, wird im nachsten Schritt auf Basis der erhobenen Messwerte ein Mann-Whitney-U-
Test durchgefiihrt. Die bisherigen Ergebnisse bestatigen das Potenzial von Augmented Reality (AR) fiir den Bereich der technischen Bildung, betonen jedoch die Notwendigkeit
weiterfihrender Untersuchungen mit grolReren Stichproben.

Weitere Informationen zum Projekt StAR

StAR ist ein gemeinsames Projekt des Fachgebiets Technologie
und Didaktik der Technik und des ZIM und steht fur:
,Sicherheitskonforme Nutzung technischer Gerate

durch Augmented Reality”.
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Das hier dargelegte Projektvorhaben kann als Vorstudie fir eine vertiefende
Auseinandersetzung mit der medienspezifischen Varianz von multimedial
aufbereiteten Lernmaterialien im Kontext von Sicherheitsunterweisungen
angesehen werden, deren Beforschung Gegenstand meiner Promotion ist.

Wie beurteilen Studierende der Veranstaltung , Labor: Informationsumsatz” die Usability, die wahrgenommene Benutzerfreundlichkeit und die
wahrgenommene Nutzlichkeit unterschiedlicher AR-Anwendungen zum Aufbau technischen Handlungswissens in der Techniklehrkrafteausbildung?
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Informationen zur Durchfihrung

Das Untersuchungsdesign basiert auf einem Vergleich von zwei AR-Anwendungsformen
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1. Anwendungsform: Nutzung einer AR-generierten virtuellen Nachbildung eines Multimeters, ausgelost

2. Anwendungsform: Nutzung eines realen Multimeters, angereichert mit AR-Elementen, ausgeldst durch

Beide Anwendungen sind mit Animationen und auditiven Instruktionen angereichert.
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